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СТАТУЭТКИ 

№ Название Статуэтка Описание 
001 Линк 

 

Юноша, живущий в Хируле. Лучший 
друг Принцессы Зельды. 

002 Эзло и Линк 

 

Юноша, путешествующий вместе с 
Эзло в поисках четырёх элементов, 
которые восстановят Меч Стихий. С 
помощью этого меча можно снять 
проклятие с Принцессы Зельды. 

003 Принцесса Зельда 

 

Прекрасная и озорная принцесса 
королевской семьи Хирула. Любит 
незаметно покидать замок, чтобы 
навестить своего друга Линка. 

004 Эзло (Шапка) 

 

Странное создание, которое 
выглядит как шапка. Поначалу 
говорит с Линком немного 

высокомерно и считает его наивным 
ребёнком. Но в дальнейшем 
начинает восхищаться им. 

005 Тёмный маг Ваати 

 

Когда юный миниш надел 
волшебную шапку Эзло, он 

превратился в злодея. Теперь он 
ищет силу света, чтобы стать 

всемогущим. 
006 Король Далтус 

 

Правитель Хирула. Говорят, он был 
прекрасным мечником, и в 

молодости сразился со Смитом на 
турнире Фестиваля Пикори. Там они 
оба показали мастерское владение 
мечом, завершив схватку вничью. 

007 Министр Пото 
 

Основная опора трона Хирула. 
Также он ответственен за обучение 
Принцессы Зельды. Поэтому когда 
она внезапно пропадает из замка, 

очень расстраивается. 
008 Смит 

 

Выдающийся кузнец Хирула, 
кующий лучшие мечи. В молодые 

годы был известным мечником. Он и 
король Далтус в молодости любили 

состязаться в фехтовании. 
009 Мэр Хаген 

 

Мэр города Хирул. Заядлый 
коллекционер всяких странных 
масок. Вырыл в своём саду 

убежище на случай атаки города 
монстрами. 

010 Марси 

 

Сотрудница отделения хирульской 
почты. Очень спокойная и 
неторопливая, в отличии от 

нервного и дерганного Штампа. 
011 Штамп 

 

Чрезвычайно занятой почтовый 
работник, из-за чего имеет 

расшатанные нервы. Его штамп 
имеется лишь в единственном 
экземпляре, поэтому не трогайте 

его, пожалуйста. Спасибо. 
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012 Рем 

 

Владелец Обувного магазина Рема. 
Используя свою «секретную 

технику», он делает обувь во сне. 
Самые крупные доходы получает от 
заказов для Принцессы Зельды. 

013 Доктор З.А. 
Бывайло 

 

Сердитый научный работник, 
увлечённый исследованием Пикори. 
Кажется, он даже не замечает, что 

они давно живут в его доме. 
014 Карлов 

 

Создатель великолепных статуэток. 
Многие считают его лучшим 

скульптором во всём Хируле. Любит 
собирать Чудо-ракушки. 

015 Борлов 

 

Владелец магазина Волшебный 
Сундучок. Младший брат Карлова. 
Не выносит азартные игры, но тем 
не менее сделал самую большую 

ставку в жизни: выбрал 
предпринимательство. 

016 Стоквелл 

 

Владелец местной скобяной лавки, 
которого прозвали Стоквелл 

Надёжный за его круглосуточную 
работу. Он обеспокоен тем, что 
давно не навещал свою собачку 

Фифи из-за напряженного графика.  
017 Саймон 

 

Его таинственная игра 
«Виртуальное подземелье» 

невероятно популярна в Хируле. 
Она даёт игрокам полную иллюзию 
реального сражения с монстрами в 

настоящих подземельях. 
018 Горман 

 

Хочет сдавать свой дом в аренду, но 
слишком заносчив, чтобы 

самостоятельно искать арендатора. 
Кажется, он даже не понимает, в 

чём его проблема… 
019 Анджу 

 

Молодая девушка, живущая в 
городе Хирул. Разводит кукко. Если 

ты поможешь ей собрать 
разбежавшихся кукко, то получишь 

награду. 
020 Брокко 

 

Продавец овощей. Его овощи – 
всегда свежие и вкусные. 
Постоянно спорит с Пиной, 
продавщицей фруктов, о 

преимуществах полезных свойств 
овощей. 

021 Пина 

 

Продавщица фруктов. Она 
ненавидит овощи, и не желает 
продавать помидоры, хотя 
формально – это ягода. 

022 Бидл 

 

Несмотря на то, что он взрослый, у 
него прекрасно получается 

находить Пиколит минишей. Он 
твёрдо убеждён в его лечебных 

свойствах. 
023 Почтальон 

 

Очень пунктуальный работник. Он постоянно 
находится в движении, чтобы доставить все 

посылки и письма вовремя. 
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024 Отшельник 

 

Отшельник, живущий на горе 
Кренель. Имеет много кусочков 
Камней Удачи. Похваляется, что в 
молодости выиграл турнир на 

Фестивале Пикори. 
025 Леди-монстр 

 

Странная старушка, живущая в 
доме Перси без его разрешения. Не 

позволяет зажигать свет в её 
присутствии. Возможно, она… 

026 Дамп 

 

Могильщик на королевском 
кладбище. Говорят, он может 
разговаривать с усопшими. 

Соединяет откопанные им кусочки 
Камней Удачи с местными 

привидениями. 
027 Густав, Дух 

Короля 

 

Дух древнего короля Хирула, 
который следит за миром и 

порядком в своей стране даже из 
могилы. Ему очень нравятся люди 

Племени Ветра. 
028 Сироп 

 

Колдунья, живущая в Лесах 
Минишей. Торгует волшебными 
зельями, обладающими странной 
силой. Ищёт ученика, которого она 
смогла бы научить своим секретам. 

029 Великая Фея 
Бабочка 

 

Великая Фея Бабочка, 
покровительница Лесов Минишей. 

Она одарит тебя Большим 
Кошельком, в который можно 
положить больше рупий. 

030 Великая Фея 
Мушка 

 

Великая Фея Мушка, 
покровительница Горы Кренель. 
Она одарит тебя Большой Сумкой 
для Бомб, в которую можно 
поместить больше бомб. 

031 Великая Фея 
Стрекоза 

 

Великая Фея Стрекоза, 
покровительница Тёмной Лощины. 

Она одарит тебя Большим 
Колчаном, в который можно 
поместить больше стрел. 

032 Перси 

 

Поэт, живущий в западных Лесах. 
Он долго путешествует в поисках 
своего дома, занятого нежеланными 

гостями. Бедняга… 
033 Найру 

 

Ищет дом, сдаваемый в Хируле. Она 
пришла из священных мест в стране 

Лабринна. 
034 Фароре 

 

Ищет дом, сдаваемый в Хируле. Она 
всегда старается помогать людям, 
но если кто-то злоупотребляет её 
помощью, она очень сердится. 

035 Дин 

 

Ищет дом, сдаваемый в Хируле. Она 
известная танцовщица в стране 

Холодрум. 
036 Счастливая 

Бабочка 
 

Редкий вид бабочек, которые, по 
поверьям, приносят счастье тому, 
кто их поймает. Увидев её во время 
путешествия, постарайся поймать! 
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037 Джина 

 

Странное привидение, которой 
нравится объединять части Камней 
Удачи. У неё большая коллекция, 
так что заходи к ней почаще! 

038 Фестари 

 

Миниш, живущий в деревне 
минишей. Говорит на нескольких 
человеческих языках. Понял с 
первого взгляда, что Линк – 
человек. Немного помешан на 

людях. 
039 Гентари 

 

Старейшина лесных минишей. 
Много лет жил среди людей. Знает 
местонахождение всех четырёх 
элементов. У него есть брат-

близнец в городской библиотеке. 
040 Лесной Пикори 

 

Невидимые для глаз взрослых, 
обожают делать людей 

счастливыми, пряча всевозможные 
вещи и рупии в траве и под 

камнями. 
041 Либрари 

 

Старейшина городских минишей и 
брат-близнец Гентари. Гордится 
своими большими перьями – 

трофеем в битве с кукко, когда он 
был молодым. 

042 Городской 
Пикори 

 

Эти миниши больше похожи на 
людей, так как самостоятельно 
перебрались из леса в город. 
Стараются делать людей 
счастливыми, но иногда это 
приносит им неприятности. 

043 Мелари 

 

Живёт в горе Кренель вместе со 
своими семью учениками. Там они 
добывают руду и все необходимые 
им минералы. На вид довольно 

неотёсанный, но надежный парень. 
044 Горный Пикори 

 

Семь учеников Мелари, ушедшие за 
ним из деревни минишей к горе 
Кренель. Они уже чувствуют себя 
полноценными горными жителями, 
о чём можно судить из их песни. 

045 Горон 

 

Эти камнееды когда-то жили на 
горе Кренель в Западном Хируле. 
Теперь они немногочисленны и 

обитают в пещерах. 
046 Миниш Ваати 

 

До того, как стать магом, он был 
обычным минишем. Его всегда 
привлекала злоба, живущая в 
человеческих сердцах… 

047 Слуги 

 

Подданные короля Хирула и его 
верные слуги. Исполнительны и 
усердны. Как и их король, всегда 

вежливы и открыты. 
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048 Библиотека 

 

Королевская библиотека Хирула. 
Хотя все посетители обожают 
библиотеку, многие из них 

забывают возвращать взятые книги, 
доставляя массу хлопот 

библиотекарям. 

049 Братья Блэйд 

 

Эти мечники-самоучки являются 
победителями турнира на 

Фестивале Пикори. Они отмечают 
большой потенциал у Линка. 

050 Витон и Пита 

 

Супружеская чета, выпекающая 
хлебобулочные изделия в Хируле. В 
их выпечке содержится секрет… 
Если ты достаточно удачлив, ты 

сможешь найти  

051 Весёлая Школа 

 

Здесь учатся все дети Хирула. Линк 
и Принцесса Зельда не исключение. 

В школе преподают две 
учительницы-близняшки – Тина и 

Дина. 

052 Кафе Мамы 

 

Лучшее место отдыха в городе. 
Здесь также можно получить 
добрый совет и услышать 

последние слухи о событиях в 
Хируле. 

053 Гостиница 

 

Щедрая гостиница, в которой дарят 
подарки всем постояльцам, 

оставшимся на ночь. Также любой 
гость может отдохнуть в фойе на 

втором этаже. 

054 Зилл и друзья 

 

Зилл – мальчуган со смешным 
красным носом. Любит шататься по 
городу со своими друзьями. Знает 
много о Хируле и даже может дать 
тебе несколько полезных советов! 

055 Бригада 
плотников 

 

Эти ребята бывают резки в 
выражениях, но с работой 

справляются хорошо. Выглядят как 
разбойники с большой дороги, но 
на самом деле ходят по струнке у 

своих жён. 
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056 Влюблённая 
парочка 

 

Ромио и Джульетта выросли в 
соседних домах. Пока они просто 
встречаются, но собираются 
пожениться, как только их 

домашние питомцы найдут общий 
язык. 

057 «Мой Хирул» 1 

 

Первый портретный пейзаж 
Карлова из серии «Мой Хирул». 

058 «Мой Хирул» 2 

 

Второй портретный пейзаж Карлова 
из серии «Мой Хирул». 

059 «Мой Хирул» 3 

 

Третий портретный пейзаж Карлова 
из серии «Мой Хирул». 

060 Кукко 

 

С красивым гребешком и звонким 
кудахтаньем, эти пернатые друзья 
являются самыми популярными 
домашними животными в Хируле. 
Цыплята кукко очень малы и 

похожи на жуков. 

061 Ранчо Лон Лон 

 

Небольшое ранчо, расположенное 
рядом с городом Хирул. Заправляют 
хозяйством отец с дочерью, Талон и 
Малон. Они продают лучшее молоко 

в Хируле! 

062 Племя Ветра 

 

Люди, живущие в Древних Руинах. 
Теперь они живут над облаками, 
созданными ими магией, чтобы 

управлять ветрами. 

063 Грегал и Призрак 

 

Старик, одержимый злым духом. 
Придя ему на помощь в начале 

путешествия, ты будешь награждён 
в конце. Но ты должен найти 
способ, как помочь ему. 

064 Близнецы Тинглы 

 

Тингл (в зелёном) и его младшие братья 
Энкл (в розовом) и Накл (в синем). Они 
верят, что объединяя Камни Удачи, они 
смогут повстречаться с феями. Заносят 
информацию по Камням Удачи на свои 
карты. Дэвид Мл. не приходится им 

родственником. 



 

 

‐ 104 ‐

065 Ини и Мини 

 

Хулиганские огородники, 
выращивающие отборные овощи. 
Очевидно, Брокко торгует лучшими 

овощами из их урожая. 

066 Купец Горон 

 

Этот горон появится, когда ты 
объединишь определённое 
количество Камней Удачи. Он 
продаст тебе дорогие, но редкие 

части Камней Удачи. 
067 Спуктер и 

Спектер 

 

Привидения из Тёмной Лощины. 
Первый из них, в синей шапке, - это 
Спуктер. Второй, в красной шапке, 
- Спектер. Спуктер пытается быть 

страшным, но у него плохо 
получается. 

068 Слизняк 
 

Встречаются в подземельях 
минишей. Иногда неожиданно 
падают с потолка. Медлительны, 
поэтому у тебя будет достаточно 

времени, чтобы с ними разделаться. 
069 Жук-секач 

 

Встречаются на тропах минишей и в 
подземельях. Эти чудовища имеют 
мощные челюсти. Атаку их, когда 
они бросаются ими. Старайся не 
подходить слишком близко. 

070 Земляной червь 

 

Встречаются на тропах минишей. 
Выскакивают из под земли, когда 
чувствуют добычу. Если будешь ими 
проглочен, тебе не поздоровится! 
Кроме того, ты испачкаешься, и за 

тобой прилетят Песто. 
071 Кусака в Панцире 

 
Встречаются в подземельях. Имеют 
твёрдый, шипованный панцирь. 
Тебе достаточно перевернуть их, 

чтобы твои атаки стали 
эффективными. 

072 Статуя Циклопа 

 

Встречаются в Топях Кастора. 
Начинают двигаться, когда ты 
попадаешь им в глаз стрелой. 
Другие атаки не действуют. Ты 
можешь только убежать от них… 

073 Торговец Скруб 

 

Встречаются в пещерах и т.п. 
Прячутся под землёй. Выскакивают 
из под земли и плюются орехами, 
но если ты знаешь, как успокоить 
их, они будут тебе полезны. 

074 Армос 

 

Встречаются в Древних Руинах. 
Были построены минишами для 
Племени Ветра, но если ты 
приблизишься, они начнут 

двигаться! 
075 Киз 

 

Встречаются в различных местах. 
Эти летучие мыши обитают в 
подземельях и пещерах. Их 

движения непредсказуемы, поэтому 
старайся избавляться от них на 

расстоянии. 
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076 Лис-воришка 

 

Встречаются в различных местах. 
Эти надоедливые лисы-воришки – 

настоящая проблема для 
странствующих купцов. Они не 
очень сильны, но зато проворны, 

так что будь осторожен. 
077 Привидение 

 

Встречаются в Тёмной Лощине и 
тому подобных местах. Эти 

создания тьмы слетаются на свет. 
Атакуя, они высасывают из тебя 

жизненную энергию! 
078 Мумия 

 

Встречаются во Дворце Ветров. Эти 
мумии пытаются схватить тебя, 

даже когда ты их атакуешь. Лучший 
способ разделаться с ними без 
ущерба для здоровья – атаковать 

издали. 
079 Ползун 

 
Встречаются в подземельях. Их 
твёрдый панцирь защищает их от 
любого холодного оружия. В 
свернутом состоянии легко 
перемещаются при помощи 

Волшебной Амфоры. 
080 Электро 

 

Встречаются в подземельях. Они 
цепляются за стены и быстро 
передвигаются. Обычно атаки 
против них не сработают, но 
бумеранг – очень эффективен. 

081 Тёмный Рыцарь 

 

Встречаются в Топях Кастора. 
Очень сильные 

тяжелобронированные солдаты. 
Используй свои навыки и щит, 
чтобы найти брешь в их защите… 

082 Красный Рыцарь 

 

Встречаются во Дворце Ветров. 
Очень сильные 

тяжелобронированные офицеры. 
Сосредоточься и запасись 

терпением, чтобы победить их.  
083 Резец 

 
Встречаются в подземельях. Быстро 
двигаются и преследуют тебя, когда 
ты находишься на одной линии с 
ними. Щит может помочь, но 

постарайся удержаться на ногах! 
084 Каменный Чучу 

 

Встречаются у Водопадов. У этих 
чучу голова закрыта каменной 

оболочкой, которая защищает их. 
Найди способ сбросить оболочку с 
их головы, чтобы уничтожить их. 

085 Землекоп 

 

Встречаются в различных местах. 
Двигаются быстро и хаотично. 
Загони их в угол и разделайся с 

ними. 
086 Дверь-ловушка 

 

Встречаются в Королевском Склепе. 
Выглядят как обычные двери, но на 

самом деле – ловушки! Если 
подойдешь к ним слишком близко, 

они упадут на тебя! 
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087 Винтокрыл 

 

Встречаются на горе Кренель и т.д. 
Эти странные создания парят над 
землей благодаря лепесткам в виде 
пропеллера. Ты можешь прервать 
их полёт с помощью Волшебной 

Амфоры. 
088 Шлемозавр 

 
Встречаются в различных местах. 
Спереди они защищены стальными 
масками, но сзади – нет! Для 

быстрой победы просто сбрось эту 
маску. 

089 Хозяин Стен 

 

Встречаются в подземельях. Если 
они схватят тебя, то перенесут к 
началу подземелья. Увернись, а 

затем атакуй. 
090 Хозяин Потолков 

 

Встречаются в подземельях. Если 
они схватят тебя, то перенесут к 
началу подземелья. Следи за их 

совместными атаками. 
091 Акро-бандиты 

 

Встречаются в Восточных холмах и 
т.д. Пятеро из них запрыгивают 
друг на друга и атакуют. Ударь по 
ним, чтобы они упали. Затем 

расправься с ними по отдельности. 
092 Боб-омба 

 
Встречаются в подземельях. Часто 
объединяются в группы в узких 

проходах. Будучи 
активированными, становятся 

безумными и теряют ориентацию в 
пространстве. Разделывайся с ними 

с помощью стрел. 
093 Бомбаросса 

 
Встречаются в подземельях. Парят в 

воздухе и взрываются при 
прикосновении. Будь осторожен, и, 
возможно, ты останешься целым и 

невредимым… 
094 Лайк Лайк 

 
Встречаются в пещерах, 

подземельях и т.д. Если они схватят 
тебя, то съедят твой щит. 
Размахивай мечом, чтобы 
побыстрее освободиться. 

095 Рупиевый Лайк 

 

Встречаются в пещерах, 
подземельях и т.д. На их голове 

висит рупия, которую они 
высовывают из под земли. На 
приманку попадаются чересчур 

жадные герои. 
096 Змейка 

 
Встречаются в различных местах. 
Нападают на тебя, как только 
заметят. Просто приготовь меч, 

когда они заметят тебя. 
097 Валун 

 

Встречаются на горе Кренель и т.п. 
Эти огромные валуны откалываются 

от горы. Падают по 
непредсказуемым траекториям, так 

что будь внимателен! 
098 Воин с цепом 

 

Встречаются во Дворце Ветров. Весьма 
медлительны, но мастерски владеют своим 
оружием! Атакуй их после того, как они 

бросили шар. 



 

 

‐ 107 ‐

099 Кусака 
 

Встречаются  в различных местах. 
Прячутся под травой и камнями. 
Будь внимателен, так как они 

выскакивают именно тогда, когда 
ты меньше всего этого ожидаешь! 

100 Моблин-
копьеносец 

 

Встречаются в Лесах Минишей и 
т.д. Бросаются на тебя, как только 
заметят. Блокируют любые лобовые 

атаки своим копьём, поэтому 
уворачивайся и атакуй. 

101 Моблин-лучник 

 

Встречаются в различных местах. 
Начинают стрелять в тебя стрелами, 
как только заметят. Защищайся 
щитом и подходи к ним ближе, 

чтобы атаковать. 
102 Воздушная 

Пиранья 
 

Встречаются на небе. Плавают в 
облаках как в воде. Атакуй их в тот 
момент, когда они выпрыгивают на 

тебя! 
103 Мулльдозер 

 

Встречаются на тропах минишей, 
подземельях и т.д. Бывают красные 
и синие. С виду не представляют 
опасности, но их крепкий панцирь 
заставит тебя понервничать. 

104 Песто 

 

Встречаются на тропах минишей, 
подземельях и т.д. Бывают красные 
и синие. Синие особи сильнее и 
могут что-нибудь сбросить тебе на 

голову. 
 

105 
Пыльник  

 

Встречаются в Лесной Святыне. Эти 
грибы разбрасывают споры по 

всему подземелью. Когда их шляпка 
краснеет, они становятся 

неуязвимыми. 
106 Визроб 

 

Встречаются во Дворце Ветров и 
т.д. Колдуют издали заклинания. 
Быстро атакуя их, ты не дашь им 
выполнить очередное заклинание! 

107 Огненный Визроб 

 

Встречаются во Дворце Ветров. 
Обладают мощными заклинаниями 
огня. Быстро атакуя их, ты дашь им 
выполнить очередное заклинание! 

108 Ледяной Визроб 

 

Встречаются во Дворце Ветров. 
Обладают мощными заклинаниями 
льда. Имеют слабость к огню, 

поэтому атакуй их с помощью огня 
для быстрой победы! 

109 Череп 

 

Встречаются в подземельях. 
Передвигаются по воздуху. Они не 
принесут тебе вреда, но если ты 

прикоснёшься к ним, то не сможешь 
использовать некоторое время свой 

меч. 
110 Окторок 

 

Встречаются в различных районах. 
Бывают красными и синими. 

Плюются камнями, поэтому будь 
осторожен! 
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111 Золотой Окторок 

 

Встречаются… В общем, это 
неизвестно! Это легендарные 
Золотые Октороки. Точно 
неизвестно, но, похоже, они 

плюются самородками из чистого 
золота... 

112 Золотой Тектайт 

 

Встречаются… В общем, это 
неизвестно! Это легендарные 
Золотые Тектайты. Нападают на 

тебя так же, как и обычные, но при 
этом гораздо проворнее. 

113 Золотая Змейка 

 

Встречаются в… В общем, это 
неизвестно! Это легендарные 

Золотые Змейки. Атакуют так же 
как и обычные, но гораздо более 

агрессивны. 
114 Ворона и Таккури 

 

Встречаются в различных местах. 
Чёрные – это вороны. Таккури 
могут украсть у тебя несколько 
рупий, если заденут, так что будь 

внимателен! 
115 Лакиту 

 

Встречаются на небе. Летают на 
маленьких облачках. Не двигаются, 
но больно бьют электрическими 

разрядами. Чтобы избавится от них, 
засоси их облачка с помощью 

Волшебной Амфоры. 
116 Сталкер 

 

Встречаются в подземельях. Синие 
прыгают на тебя, красные – 

кидаются костями. Посмотри, что 
произойдёт, если ты снимешь им 
головы с помощью Волшебной 

Амфоры. 
117 Клещ 

 

Встречаются в различных местах. 
Прячутся в траве и под камнями. 
Если они прицепятся к тебе, твои 
движения станут скованными. 

Размахивай мечом, чтобы сбросить 
их. 

118 Чучу 

 

Встречаются в различных местах. 
Чучу бывают трёх видов, каждый их 
которых имеет свои особенности. 

Оружие дальнего действия 
одинаково подходит для борьбы со 

всеми. 
119 Тектайт 

 

Встречаются на горе Кренель и т.д. 
Передвигаются, прыгая на большие 

расстояния, поэтому пытайся 
атаковать их на земле. 

120 Ловушка 

 

Встречаются в различных местах. 
Самодвижущаяся ловушка с 

острыми лезвиями. Двигаются при 
пересечении линии направления их 

движения.      
121 Ливер 

 

Встречаются в Древних Руинах и у 
Водопадов. Свободно двигаются под 

землёй и атакуют любого, кто проходит 
рядом с ними. Появляются неожиданно, 

поэтому всегда держи свой щит 
наготове! 
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122 Бешеная 
Гусеница 

 

Встречаются в Лесной Святыне  и 
т.п. Эта гусеница ползает зигзагами 
среди колонн. Ударь её по носу, 
чтобы она остановилась, затем 

атакуй хвост. 
123 Шипастый Чучу 

 

Встречаются в различных местах. 
При первой опасности эти чучу 

покрываются шипами. Уничтожай их 
с помощью бомб. 

124 Гигантский 
Окторок 

 

Босс в Ледяном Храме. Долгое 
время был заморожен силой 
Элемента Воды, поэтому 

чрезвычайно голодный и злой. 

125 Гёрг и Гёргина 

 

Босс во Дворце Ветров. Женская 
особь по размерам больше мужской. 
Они парят над Дворцом Ветров, 
высматривая неосторожных 

путешественников. 

126 Гигантский Горон 

 

Этот легендарный горон по размеру 
больше горы. Из-за этого его 
практически никто не видел 

целиком. 

127 Гигантский 
Зелёный Чучу 

 

Босс в Лесной Святыне. Обычный 
Чучу, который становится страшным 
монстром для любого, кто размером 

с миниша. 

128 Глирок 

 

Босс в Пещере Огня. У Глирока, 
обитающего в недрах горы Кренель, 
тяжелый окаменевший панцирь. 
Прячась в огненной лаве, это 

чудище покрывает огнём всё что 
движется. 

129 Мазаал 

 

Босс в Крепости Ветров. Был 
построен Племенем Ветра для 

защиты от вторжения. Эта машина 
сделана из сверхпрочного 
материала и не может быть 
уничтожена внешней силой. 

130 Гигантский Синий 
Чучу 

 

Встречается в Ледяном Храме. 
Обычный Синий Чучу, но сражаться 
с ним в уменьшенном размере 

гораздо сложнее. Пытайся избегать 
его электрических атак. 

Статуэтки последней серии 
131 Зельда и Линк 

 

Эти двое быстро стали друзьями, 
как Смит и король Хирула. Оба 
обожают приключения, доставляя 
массу хлопот своим попечителям. 

132 Миниш Эзло 

 

Таким был Эзло до того, как его 
проклял Ваати. Известный мудрец и 
волшебник среди минишей. Даже у 
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минишей, гениальных 
изобретателей, его изобретения 

являются выдающимися. 
133 Чёрный Рыцарь 

 

Встречаются в Замке Тьмы. Это 
самые сильные из рыцарей, с 

прекрасной защитой и атакой. Они 
не остановятся ни перед чем, чтобы 

уничтожить тебя. 
134 Переродившийся 

Ваати 

 

Эту форму Ваати принял после того, 
как отнял часть светлой силы у 
Принцессы Зельды. Лучи из его 

глаз разрушают всё на своём пути. 

135 Преобразившийся 
Ваати 

 

После уничтожения своего тела он 
принял эту форму. Только Меч 
Стихий способен остановить его. 

136 Злой Дух Ваати 

 

Воплощение величайшего зла, 
конечная форма безумного Ваати. 
Теперь он одержим всеобщим 

разрушением. Необычайно силён и 
практически неуязвим, поэтому 
постарайся поскорее найти его 

слабое место. 
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F.A.Q. 

 
Q: Что за обозначения в частях камней удачи (Зелёная-1 и т.д.)? 
A: Зелёная — это обозначает, что часть камня — ЗЕЛЁНАЯ; дефис с номером — это 
номер формы зелёных частей. То же самое, со всеми другими цветами. 
 
Q: Как быстро получить много частей камней удачи? 
A: Здесь много путей. Самый, пожалуй, простой и быстрый — это набрать белых 
пиколитов у торговца в городе, идти в Trilby Highlands, выпить пиколит, ну…, и 
собирать☺. А, вообще, когда я проходил игру, у меня почему-то не было дефицита 
частей камней. Читайте прохождение, выполняйте побочные квесты, отыскивайте 
тайники. Ближе к концу игры, эти части — девать будет некуда☺!  
 
Q:  Третьего дома, для девушек из гостиницы, точно нет? 
A: Я думаю что нет, но он, как бы, «был» или «задумывался изначально». В других 
прохождениях я тоже не видел, чтобы третий дом кто-то открывал. Тот NPC, который 
занимается арендаторством, находится возле городской клумбы и говорит о 
животных, явно намекая на котов, сидящих на этой клумбе. Я вот думаю, что если бы 
было масло, то с помощью него можно было бы выманить котов и дать построить дом, 
а может и нет… может их как-то с помощью молока можно выманить оттуда, но на него 
они тоже не реагируют, тем более, рядом стоит молочница, но коты и здесь ноль 
внимания. Не знаю я, в общем. Скорее всего, получение этого дома невозможно, т.к. 
его вырезали перед релизом или раньше. Кто-то даже писал в Nintendo или Capcom, 
насчёт этого вопроса, но оттуда пришёл ответ, что третьего дома в игре нет, и не 
было. Выводы делайте сами…. 
 
Q: Я не спас старика Грегала от призрака, и вошёл (по сюжету) в Cloud Tops. Я могу 
как-то спасти его теперь и получить апгрейд на лук? 
A: Мне жаль, но нет! Единственный выход — старое сохранение или New Game. 
 
Q: В какой-то момент, если придти в то место где началась игра (комната Линка), 
пройти в левый нижний угол, то Эзло скажет что там что-то есть. Это так? 
A: В самой комнате ничего нет. Выйдя на улицу, оденьте когти крота и покопайте 
землю вокруг. Если будете усердны, то вскоре найдёте красный кристалл (20 рупий). 
Такой кристалл можно будет находить каждый раз, как будете попадать в эту область. 
Например, выкопайте кристалл, зайдите в дом, вернитесь обратно, снова начинайте 
искать. Говорят, что здесь можно заработать много денег. Лично меня хватило на 10 
минут таких «раскопок», а потом надоело. Больше, вроде, никаких секретов там нет.  
 
Q:  Как получить Волшебный Бумеранг? 
A: Отыщите всех четырёх тинглов, сделайте с ними соединения камней удачи (№ 8, 9, 
10, 22 (см. список камней удачи), наступите на все кнопки, в открывшихся 
подземельях. После этого — получите доступ к бумерангу. 

Q:  Как я могу найти книгу «Легенды о пикори»? 
A: Смотрите самое начало главы 5, в прохождении. Там, подробно рассказано как её 
искать☺. 
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Q: Я, в точности, следовал за этим прохождением, но не смог получить третью сумку 
для бомб. Почему? 
A: Единственное, что я могу предположить это то, что у вас — европейская версия 
игры. В ней, вырезан апгрейд для третьей сумки.  

Q: Могильщик Дамп, говорит какую-то странную фразу «Налево, налево, налево… 
вверх, вверх, вверх…. » Что это?  
A: Я тоже долго думал, что это такое. Мало ли, вдруг Дамп просто сошел с ума, живя 
на кладбище и проходя лабиринт. Всякое, знаете ли, может быть…. На самом деле, — 
он проговаривает путь к секретному экрану. Попробуйте лабиринт пройти по его 
подсказке и найдёте сундук, в котором будет 50 рупий.  

Q: Я не могу победить Ваати. Посоветуете, что-нибудь? 
A: Во-первых, смотрите описание в прохождении, во-вторых, постарайтесь придти на 
битву, как минимум с 14 сердцами энергии и 3-4 банками лечебных фей. Главное — 
одолеть вторую форму Ваати, а потом получите передышку с возможностью наловить 
фей и набрать всего остального, для решающей битвы.  
 
Q: Как получить Бабочек Счастья? 
A: Сделать соединения № 50, 51, 52 (см. список камней удачи). 
 
Q: Можно узнать, как взять Зеркальный Шит? Он как-то поможет в битве с Ваати? 
A: Для того, чтобы взять этот щит, у вас должно быть выполнено соединение камней 
№ 71. Сам щит, вы можете получить, лишь пройдя игру, и уничтожив финального 
босса. Остальное читайте в разделе POST GAME.  После получения щита, попробуйте 
сразиться с Ваати ещё раз и увидите, что зеркальный щит будет блокировать 
лазерные выстрелы из маленьких глаз босса. 
 
Q: Почему в прохождении не раскрыты, абсолютно все сундуки, потайные места где 
живут миниши и т.д. 
A: Ну, во-первых, мне лень было это делать☺; во-вторых, было бы много лишнего и 
совершенно ненужного текста; в-третьих, в прохождении указано много таких мест, а 
если бы были абсолютно все, то было бы не так интересно; в четвёртых, а разве не 
интересно отыскать их самим☺?  
 
Q: Почему у прохождения, версия 0.999? 
A: Вам знакомо выражение: «Нет предела совершенству»? (с) Нет, это я не про свою 
работу, естественно, ей-то до совершенства далеко! Дело в версии русского перевода 
для этой игры (непереведённые названия, небольшие опечатки и т.д.). Если будет 
(хотя, вряд ли) версия 1.0 и т.д. от переводчиков, я обязательно внесу все 
исправления в это прохождение. А так, пусть пока будет 0.999☺  
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~ Камни Удачи ~ 
Немного полезной информации: 

А) В игре можно сделать 100 объединений. Здесь указано лишь 91 из них. 9 соединений, которые 
являются обязательными, указаны в ходе прохождения; 
Б) Обратите внимание, что некоторые объединения невозможны до определённого момента. Т.е. 
какой-то NPC сможет играть с вами, лишь к середине или концу игры, например, после взятия 2, 3 
или 4 элементов; 
В) Могут быть случаи, когда у NPC не будет значка соединения над головой. Я не знаю с чем это 
связано, но для того, чтобы сделать с ним объединение, нужно временно покинуть локацию 
(например, войти в дом/выйти из дома и т.д.) и войти обратно.  
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
В игре два типа соединений — А) Фиксированное; Б) Хаотичное. 
А) Фиксированное объединение — это  объединение с определённым NPC, в определённом месте и 
в определённый момент игры (это — если, в двух словах), которое ведёт к определённому 
событию. Т.е. это значит, что если вы «соединитесь», с указанным в списке NPC, то произойдёт то 
событие, которое указано в описании напротив. Фиксированных объединений, будет 73; 
Б) Хаотичное объединение — это объединение, с определёнными NPC, в определённом месте и в 
определённый момент игры, которое может привести к нескольким разным событиям. Возможно, 
немного непонятно изложено, но постарайтесь это понять, ничего сложного тут нет. Теоретически, 
любое из этих соединений, может быть сделано с любым из NPC у которых есть возможность для 
этого. Хаотичных соединений всего лишь 18. Для прохождения я выбрал лишь 18 NPC, которые 
могут совершать хаотичные соединения и которых, соответственно, достаточно для совершения 18 
соединений из 100, а так же этот список является наиболее коротким для завершения этого 
замороченного типа соединений. После того, как вы сделаете все хаотичные соединения, то 
существующие NPC, у которых есть возможность такого объединения, перестанут вам её 
предлагать. Для справки — NPC у которых, есть возможность для хаотичных соединений, где-то 
около 30-40 (возможно больше, я не считал). Безусловно, можно собрать эти 18 камней, 
совершенно другим путём и, с совершенно другими NPC, НО (!!!), в моём прохождении их столько 
сколько есть, больше я делать не буду! Если интересно, то посмотрите одно из прохождений на 
Game FAQ — там несколько разных путей сбора 18 камней (в других прохождениях, так и вовсё — 
всё вперемежку и ничего не понятно ☺).  
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
Хотелось бы добавить, что не все фиксированные объединения являются фиксированными на 
100%!!! Такое название они носят лишь формально и по отношению к хаотичным!!! Есть несколько 
фиксированных соединений, для каждого из которых может быть несколько разных NPC. Я не буду 
сильно забивать вам этим голову (тут и без того достаточно), в общем, если хотите собрать все 
камни, читайте нижеследующее. 
Выполняйте фиксированные соединения в указанном порядке, и, имея для этого возможность, 
параллельно выполняйте хаотичные (желательно, тоже по порядку). Старайтесь следовать 
спискам, в противном случае, я не могу поручиться, что соберёте всю сотню. Поверьте, от того что 
вы сделаете так, как я говорю, хуже точно не будет! Пойдя не тем путём и отклонившись от 
правильного курса, вы можете элементарно запутаться, а также могут быть случаи, что некоторые 
NPC не будут совершать с вами объединения. Конечно, может вам и повезёт и вы всё соберёте, 
но…мало ли…. Поэтому, повторюсь ещё раз, что лучше делать так, как в этих двух списках, иначе, 
я ни за что не ручаюсь! 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  
Насчёт получения и нахождения: 
А)В тексте прохождения, за некоторыми исключениями, я не буду останавливаться на том, с кем и 
когда нужно сделать соединение, а буду лишь ориентировать какие номера надо выполнить в тот 
или иной момент игры.  
Б)В тексте прохождения, за некоторыми исключениями, я не буду разъяснять, как добраться до 
случившегося события, т.к. это лишний раз будет тормозить процесс. Вам нужно будет читать 
описание и самостоятельно дойти до открывшегося места, сундука и т.д. 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
После 100 сделанных соединений, вас ждет небольшой, но приятный приз от тинглов (см. в 
прохождении), так что…, будьте внимательны и ничего не пропустите! Удачи☺! 
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~ Фиксированные объединения ~ 

№  Локация и 
местонахождение 

Форма и 
цвет 
части 

NPC Эффект 

01 Hyrule Town (вход в 
город) 

 Синяя-1 Шарманщик(1) В локации South Hyrule 
Field, исчезнет 

колючий   кустарник, 
который закрывает 
путь в пустое дерево. 
Внутри будет Часть 

Сердца. 
02 Hyrule Town (дом мэра 

Хагена) 
Красная-3 Мэр Хаген В водоёме, рядом с Lon 

Lon Ranch, появится 
проход. Внутри 

которого, можно найти 
Кошелек Барыги. Его 
нужно взять третьим и 
последним, т.е. от 
изначальных 99, к 

300, затем к 500, а в 
конце, к конечным 999 

рупиям. 
03 South Hyrule Field (дом 

Смита) 
Красная-2 Смит(1) В Eastern Hills, есть 

ферма, где работают 
двое NPC — Ини и 
Мини. Возле забора 
этой фермы, появится 
сундук, в котором 
можно взять Пустую 

Банку. 
04 South Hyrule Field (дом 

Смита) 
Зелёная-2 Смит(2) В северной части Trilby 

Highlands, появится 
сундук, в котором 
можно взять часть 
Камня Удачи. 

05 Lon Lon Ranch Синяя-1 Горон (на входе 
в пещеру или 
слева, когда их 
будет шестеро 
в квесте 

«Пустая Банка 
4») 

В  Hyrule Town придёт 
торговец частями 
Камней Удачи. 

06 Hyrule Town Синяя-2 Почтальон 
(ищите по 

всему городу, 
т.к. он 

постоянно 
передвигается) 

После этого 
соединения, появится 
возможность, покупать 
на почте печатное 
издание, под 
названием — 

Бюллетень Мечников. 
07 Melari’s Mines Красная-2 Мелари На западной стороне Mt. 

Crenel, вырастет 
гигантское дерево, 

забравшись по которому 
можно попасть на 
облако и взять 

несколько красных 
кристаллов (160 рупий) 

и Часть Сердца. 
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08 South Hyrule Field (на 
восток от дома дедушки 

Смита) 

Зелёная-2 Тингл 
(1)(обязательно 
поговорите с 

ним) 

В North Hyrule Field 
откроется проход в 
одно из четырёх 
деревьев, стоящих 

рядом. Войдя внутрь и 
спустившись по 

лестнице, можно взять 
часть Камня Удачи. Так 

же не забудьте 
наступить на кнопку 
справа, отчего 
загорится огонь. 

09 Lon Lon Ranch (пройдите 
пещеру на северо-

востоке пастбища коров) 

Зелёная-1 Энкл В North Hyrule Field 
откроется проход в 
одно из четырёх 
деревьев, стоящих 

рядом. 
Войдя внутрь и 
спустившись по 

лестнице, можно взять 
часть Камня Удачи. 
Также, не забудьте 
наступить на кнопку 

слева, отчего 
загорится огонь. 

10 Lake Hylia (на северном 
берегу озера) 

Зелёная-2 Дэвид Мл.(1) В North Hyrule Field 
откроется проход в 
одно из четырёх 
деревьев, стоящих 

рядом. 
Войдя внутрь и 
спустившись по 

лестнице, можно взять 
200 Чудо-ракушек. 
Также, не забудьте 
наступить на кнопку 

слева, отчего 
загорится огонь. 

11 Lake Hylia (дом торговца 
из магазина в Хирул 

Таун) 

Зелёная-2 Фифи (собака 
торговца) 

На дорожке миниша в 
южной части Lake Hylia 
(озеро мэра), появится 
сундук, в котором 
будет часть Камня 

Удачи. 
12 Melari’s Mines Зелёная-2 Горный миниш 

(на входе в 
обитель 
Мелари) 

В Mt. Crenel's Base в 
том месте, где 

источник минеральной 
воды, появился 
сундук, в котором 
будет часть Камня 

Удачи. 
13 Melari’s Mines Зелёная-3 Горный миниш 

(внутри 
обители, в 
восточной 

части, рядом с 
входом в 
спальню) 

В Mt. Crenel на 
дорожке минишей, где 
идёт «гигантский 
дождь» появится 
сундук, в котором 
будет часть Камня 

Удачи. 
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14 Melari’s Mines Зелёная-1 Горный миниш 
(внутри 

обители, в юго-
восточной 
комнате) 

В южной части Mt. 
Crenel появится 

Золотой Тектайт, убив 
которого  можно 
получить большую 
синюю рупию (100 

рупий). 
15 Melari’s Mines Зелёная-1 Горный миниш 

(на выходе из 
обители) 

В западной части 
Minish Wood’s появится 
сундук, внутри часть 

Камня Удачи. 
16 Mt. Crenel's Base Зелёная-3 Лесной миниш 

(в норе 
минишей, 
рядом с тем 
местом, где 

лежал зелёный 
кренельский 

боб) 

В западной части Mt. 
Crenel's Base, появится 
сундук, в котором 
будет 200 рупий. 

17 Hyrule Town (немного 
южнее западного выхода 
из города, в доме с 
желтой крышей). 

Красная-1 Странник В South Hyrule Field 
появится портал, 

который ведёт в Cloud 
Tops (небесный 

замок).  
18 Castor Wilds (пещера на 

севере) 
Синяя-2 Торговец Скруб В центре Minish Woods, 

исчезнут колючие 
кусты, закрывающие 
путь в пустое дерево. 
Внутри будет Торговец 
Скруб, продающий 

часть Камня Удачи, за 
200 рупий. С 
появившимся 

торговцем, можно 
будет провести 2 
соединения камней 

(см. №37,38). 
19 Lake Hylia (дом миниша, 

рядом с меткой ветра) 
Красная-1 Лесной миниш В Western Wood, у 

одного из деревьев 
исчезнут колючие 
кусты. Внутри будет 
Часть Сердца. 

20 Hyrule Town (дом 
миниша, рядом с 

западным выходом из 
города)  

Зелёная-3 Городской 
миниш 

В Castor Wilds 
появится кувшинка, 
ведущая к норе 

миниша. Внутри будет 
часть Камня Удачи. 

21 Hyrule-Town (городская 
библиотека) 

Зелёная-2 Либрари В южной части Wind 
Ruins появится 

Золотой Окторок, убив 
которого получите 
синюю рупию (100 

рупий). 
22 Trilby Highlands (на 

северном берегу реки) 
Зелёная-3 Накл В North Hyrule Field 

откроется проход в 
одно из четырёх 
деревьев, стоящих 

рядом. Войдя внутрь и 
спустившись по 
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лестнице, можно взять 
часть Камня Удачи. Так 

же не забудьте 
наступить на кнопку 
справа, отчего 
загорится огонь. 

23 Trilby Highlands (на 
северном берегу реки, 

дом миниша) 

Зелёная-1 Лесной миниш В Trilby Highlands 
осушится водоём и 
появится подземный 
ход. Внутри будет 
несколько синих 

кристаллов (75 рупий). 
24 В Wind Ruins (в западной 

части области, разыщите 
нору миниша). 

Красная-3 Лесной миниш В Wind Ruins вырастет 
гигантское дерево, 
взобравшись по 

которому, попадёте на 
облако, где можно 

взять Большой Колчан, 
увеличивающий 
количество стрел в 

инвентаре на 20 штук. 
25 Hyrule-Town (около 

Симуляции Саймона 
стоит мальчик с 
сопливым носом)   

Зелёная-2 Зилл(1)  В Castor Wilds 
появится кувшинка, 
ведущая к норе 

миниша. Внутри будет 
часть Камня Удачи. 
Если у вас есть ласты, 

то доберитесь 
минишем по воде до 
юго-восточной части 

Castor Wilds и отыщите 
туннель для минишей. 
Внутри сможете найти 
часть Камня Удачи и 
Часть Сердца (более 
подробно см. список 

сердец №24). 
26 Hyrule Town (около 

Симуляции Саймона 
стоит мальчик с 
сопливым носом)   

Зелёная-1 Зилл(2) В юго-западной части 
Castor Wilds, появится 
кувшинка, плавающая 
по болоту. Чтобы 
попасть на неё, 

требуется найти пень-
портал на северо-

западе и добраться до 
кувшинки. 

Перебравшись через 
болото, можно 

подняться по лозе 
минишей и взять в 
сундуке часть Камня 

Удачи. 
27 Hyrule Town (Кафе 

Мамы) 
 

Зелёная-1 Мама  В Lake Hylia появится 
участок земли на 

озере, открывающий 
доступ к засыпанной 
пещере. В пещере есть 
сундук, где лежит 50 

рупий. 
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28 Hyrule Town (рядом с 
магазином Борлова) 

Синаяя-2 Кенди 
(девочка, 
глядящая в 
окно магазина 
Борлова) 

В Trilby Highlands на 
реке появится участок 
земли, открывающий 
доступ к засыпанной 
пещере. В пещере есть 
сундук, где лежит 

часть Камня Удачи, а 
так же, если 

спуститься вниз по 
лестнице, то можно 
найти фонтан с 

лечебными феями. 
29 Lake Hylia (на северном 

берегу озера) 
Зелёная-3 Дэвид Мл.(2) 

(должен быть 
получен 

Волшебный 
Бумеранг) 

В Mt. Crenel, на 
дорожке минишей, по 
пути к Melari’s Mines, 
появится сундук. 
Внутри, 200 Чудо-

ракушек. 
30 Eastern Hills (ферма) Зелёная-3 Мини В Mt. Crenel, на 

западном подъёме к 
вершине горы, 

появится сундук, в 
котором будет часть 

Камня Удачи.  
31 South Hyrule Field (на 

востоке от дома дедушки 
Смита) 

Красная-1 Тингл(2) 
(должен быть 
получен 

Волшебный 
Бумеранг) 

В Mt. Crenel, около 
Melari’s Mines, 

появится Золотой 
Тектайт, убив которого  

можно получить 
большую синюю рупию 

(100 рупий). 
32 South Hyrule Field 

(обуйте сапоги и сбейте 
листву с дерева на юго-
западе области, затем 
пройдите на север в дом 

миниша) 

Красная-2 Лесной миниш У ведьмы Сироп 
появится Красное 

Зелье, требуемое для 
выполнения  квеста 

«Исследователь 
Пиколита». 

33 Eastern Hills (дом миниша 
на юго-западе) 

Синяя-1 Лесной миниш В этой же области 
вырастет гигантское 
дерево, взобравшись 
по которому, попадёте 
на облако, где можно 
взять 200 Чудо-

ракушек,  200 рупий, и 
Часть Сердца. 

34 Western Wood (дом 
миниша на юго-западе 

области) 

Синяя-2 Лесной миниш Рядом с домом миниша 
вырастет гигантское 
дерево, взобравшись 
по которому, попадёте 
на облако, где можно 
взять несколько 

красных кристаллов 
(160 рупий), а так же 
часть Камня Удачи. 

35 North Hyrule Field (обуйте 
сапоги и сбейте листву с 
дерева на востоке области, 
затем пройдите на север 

в нору миниша) 

Зелёная-2 Лесной миниш В Wind Ruins появится 
сундук, где можно взять 

200 Чудо-ракушек. 
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36 Hyrule Castle Garden 
(обуйте сапоги и сбейте 
листву с сияющего 
дерева в восточной 

части сада, 
уменьшайтесь в 

появившемся портале и 
ищите нору миниша на 

севере) 

Зелёная-3 Лесной миниш В Western Wood 
выровняется одно из 
упавших деревьев. 
Экипируйте, в 

недоступной ранее 
области, Когти Крота и 
копайте землю. Там 
можно найти 2 
больших красных 

кристалла (400 рупий). 
37 Minish Woods (в центре 

леса, отыщите пустое 
дерево) 

Зелёная-1 Торговец 
Скруб(1) 

В Western Wood 
появится Золотой 
Окторок, убив 

которого получите 
большой синий 

кристалл (100 рупий). 
38 Minish Woods (в центре 

леса, отыщите пустое 
дерево) 

Зелёная-2 Торговец 
Скруб(2) 

В северо-западной 
части Castor Wilds 

появится нора миниша, 
внутри будет часть 
Камня Удачи. 

39 Royal Valley (западная 
часть кладбища) 

Синяя-1 Спуктер(1) 
(призрак) 

Борлов, в Hyrule Town, 
решит сделать свою 
игру с сундуками 

более рискованной и 
немного усложнит 

правила. Если решите 
сыграть с ним в 

дальнейшем, то можно 
будет выбирать режим 

сложности (три 
сундука, вместо двух). 

40 Royal Valley (западная 
часть кладбища) 

Синяя-2 Спуктер (2) 
(призрак) 

Брат Спуктера в Hyrule 
Town, покинет своё 

место, рядом с загоном 
кукко (где мини игра) 
и откроется цветочная 
дорожка для миниша, 
внутрь дома птичницы 
Анджу. Войдя туда, 
ничего ценного я не 
обнаружил. А, скорее, 
наоборот, там будет 
несколько птенцов 
кукко, которые очень 
агрессивно настроены 
против Линка. Всё, что 
я нашел в доме — это 
возможность подняться 
на крышу через камин 
и поговорить с кукко 
возле печной трубы. 

41 Royal Valley (дом Дампа) Синяя-1 Дамп(1) В северо-восточной 
части кладбища, 

откроется могильная 
плита. Спустившись 
вниз, обнаружите 
призрак Джины, с 
которой, можно 
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сделать 2 соединения 
камней, а также 

сундук, в котором 100 
Чудо-ракушек. 

42 Royal Valley (дом Дампа) Зелёная-1 Дамп(2) В центральной части 
Wind Ruins появится 
нора миниша. Чтобы 
попасть в неё, вы 

должны 
воспользоваться пнём-
порталом, найдя его в 
северной части руин. 
Уменьшившись, 
вернувшись  и 

спустившись, в норе 
найдёте часть Камня 

Удачи. 
43 Royal Valley (могила на 

северо-востоке 
кладбища) 

Зелёная-1 Джина(1) 
(призрак) 

В водопаде Hyrule 
Town, появится путь 
для Линка. Внутри 
будет сундук, в 

котором 200 Чудо-
ракушек. 

44  Royal Valley (могила на 
северо-востоке 
кладбища) 

Зелёная-1 Джина(2) 
(призрак) 

В центральной части 
Western Wood 

выпрямится упавшее 
дерево. Откроется 
доступ к сундуку, в 
котором 100 Чудо-

ракушек. 
45 Hyrule Castle Garden 

(срубите траву в юго-
восточной части, 

пройдите в появившееся 
подземелье) 

Красная-3 Гримблэйд В водопаде в Veil Falls 
откроется путь, пройдя 
внутрь, вы попадёте к 

мастеру-
фехтовальщику, 

который 
усовершенствует 
техники Линка. 

46 Minish Village Красная-3 Гентари Учёный миниш Белари, 
живущий в Minish 
Woods, изобретёт 

Управляемые Бомбы, 
взрывающиеся в тот 
момент, когда вы 

захотите. 
47 Minish Woods (дом 

Белари) 
Красная-1 Белари В Wind Ruins, появится 

сундук, внутри 
которого будет 

большая Сумка для 
Бомб, добавляющая 
количество бомб на 20 

штук. 
48 Hyrule Town (второй этаж 

гостиницы) 
Красная-3 Фароре/Найру/ 

Дин 
В независимости от 
того с кем сделаете 

соединение, 
произойдёт одно и то 
же событие. В городе 
появится арендатор 
Горман, а так же 
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появится плотник 
Бремор, и станет 

доступен квест «Два 
дома и три девушки». 

49 Hyrule Town (рядом с 
почтой) 

Красная-1 Бремор 
(появится лишь 

после 
соединения 
№48) 

Бригадир плотников 
Мутох, начнёт строить 

дом для второй 
девушки в квесте  
«Два дома и три 
девушки». 

50 Hyrule Town 
(местонахождение 

зависит от того, как вы 
выполнили квест «Два 
дома и три девушки»). 

Красная-1 Фароре В Castor Wilds 
появится Бабочка 
Счастья, поймав 

которую, Линк сможет 
быстрее копать землю 

Когтями Крота. 
51 Hyrule Town 

(местонахождение 
зависит от того, как вы 
выполнили квест «Два 
дома и три девушки»). 

Красная-2 Найру В Royal Valley появится 
Бабочка Счастья, 

поймав которую, Линк 
сможет быстрее 

плавать. 
52 Hyrule Town 

(местонахождение 
зависит от того, как вы 
выполнили квест «Два 
дома и три девушки»). 

Красная-3 Дин В Wind Ruins появится 
Бабочка Счастья, 

поймав которую, Линк 
сможет быстрее 
стрелять из лука. 

53 Trilby Highlands (в юго-
западной части этой 

области разыщите пустое 
дерево, после чего 

выполните квест «Дом 
Перси»). 

Красная-3 Перси В Western Wood 
отодвинется дерево, 
блокирующее путь к 

дому Перси. 

54 Hyrule Town (Весёлая 
школа) 

Зелёная-2 Тина (учитель с 
фиолетовыми 
волосами)20 

В центре Trilby 
Highlands появится 
сундук, в котором 
будет часть Камня 

Удачи. 
55 Lake Hylia (пещера 

Вэйвблэйда на западе от 
загородного дома мэра 

Хагена) 

Красная-2 Вэйвблэйд В водопаде  North 
Hyrule Field, появится 
проход, пройдя 

внутрь, вы попадёте к 
мастеру-

фехтовальщику, 
который 

усовершенствует 
технику Линка. 

56 Mt. Crenel (пещера 
Грейблэйда с восточной 

стороны горы) 

Красная-1 Грейблэйд В водопаде Castor Wilds, 
появится проход, пройдя 
внутрь, вы попадёте к 
мастеру-фехтовальщику, 
который усовершенствует 

технику Линка.  
57 Cloud Tops  Зелёная-3 Хэйли В центре Veil Falls, 

появится Золотой 
Тектайт, убив которого  

                                                            
20 Не пугайтесь, если делая это соединение, у NPC, возможно, не будет значка над головой. Нужно 
несколько раз входить/выходить, для появления над головой Тины облачка объединения. Мне пришлось 
ходить туда-сюда, около 5  раз, а у некоторых было больше. В любом случае, рано или поздно значок 
появится.   
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можно получить 
большой синий 

кристалл (100 рупий). 
58 Cloud Tops  Красная-2 Гейл В водопаде Veil Falls, 

появится проход. 
Внутри будет Часть 

Сердца. 
59 Cloud Tops Зелёный-2 Каприс В центре Veil Falls, 

появится сундук, в 
котором будет часть 

Камня Удачи. 
60 Cloud Tops Зелёная-3 Фларрис(1) В Castor Wilds 

появится Золотая 
Змейка, убив которую 
получите большую 
синий кристалл (100 

рупий). 
61 Cloud Tops Зелёная-3 Фларрис(2) На севере Western 

Wood отодвинется 
дерево, открыв доступ 
к земле. Экипируйте, в 
недоступной ранее 

области, Когти Крота и 
копайте землю, где 
можно большую 

зелёный кристалл (50 
рупий). 

62 Cloud Tops Зелёная-1 Сирок(1) В северо-западной 
части Royal Valley, 
появится сундук, в 
котором будет часть 

Камня Удачи. 
63 Cloud Tops Зелёная-3 Сирок(2) В северо-восточной 

части Royal Valley 
появится сундук, в 
котором будет часть 

Камня Удачи. 
64 Eastern Hills (ферма) Синяя-1/2 Ини У Горона, 

пытающегося попасть 
в пещеру с Пустой 
Банкой, появятся 
силы, и он пробьёт 

путь внутрь. 
65 Eastern Hills (засыпанная 

пещера на ферме Ини и 
Мини) 

Синяя-1/2 Загадочная 
стена (в 
северо-

восточном углу) 

В пещере с Пустой 
Банкой, появится 2 

Горона. 

66 Trilby Highlands 
(засыпанная пещера, 
рядом с переходом к Mt. 

Crenel’s Base)  

Синяя-1/2 Загадочная 
стена (в 
северо-

восточном углу) 

В пещере с Пустой 
Банкой, появится 3 

Горона. 

67 Lake Hylia (засыпанная 
пещера на севере озера, 

для того, чтобы 
добраться до неё 
понадобится 

перепрыгивать по 
островкам с помощью 
Накидки из перьев) 

Синяя-1/2 Загадочная 
стена (в 
западной 
части) 

В пещере с Пустой 
Банкой, появится 4 

Горона. 
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68 Minish Woods (левая 
засыпанная пещера под 
домом колдуньи Сироп) 

Синяя-1/2 Загадочная 
стена (в 
северо-

восточном углу) 

В пещере с Пустой 
Банкой, появится 5 

Горонов. 

69 Mt. Crenel (засыпанная 
пещера на вершине 

горы, рядом с пещерой 
отшельника)  

Синяя-1/2 Загадочная 
стена (в 
северо-

восточном углу) 

В пещере с Пустой 
Банкой, появится 6 

Горонов. 

70 Lake Hylia 
(уменьшившись в 

портале, рядом с домом 
мэра, плывите на север 
до лозы минишей, где 

увидите нору) 

Синяя-2 Лесной миниш В северной части 
озера, вырастет 
гигантское дерево. 
Добраться до него 
можно через 

засыпанную пещеру на 
севере (понадобится 
Накидка из перьев). 
Взобравшись на 

дерево, найдёте 200 
рупий, 200 Чудо-
ракушек и Часть 

Сердца. 
71 Lon Lon Ranch (пещера с 

пустой банкой) 
Красная-1 Горон (стоящий 

справа от всех) 
В Veil Falls, проснётся 
Гигантский Горон (с 
ним можно поговорить 
после прохождения 

игры). 
72 Minish Woods (дом 

миниша на востоке 
деревни, для его 
нахождения нужно 
проплыть по воде) 

Красная-3 Лесной 
миниш(1) 

Возле засыпанной 
пещеры в Veil Falls, 
появится участок 

земли, дающий доступ 
в пещеру. Внутри 

будет Часть Сердца и 
50 Чудо-ракушек. 

73 Minish Woods (дом 
миниша на востоке 
деревни, для его 
нахождения нужно 
проплыть по воде) 

Красная-1 Лесной 
миниш(2) 

В Lake Hylia, рядом с 
меткой ветра, появится 
нора миниша. Внутри, 

будет полоса 
препятствий, пройдя 
которую и вновь 
забравшись на 

поверхность, найдите 
дом. Миниш, живущий 
внутри, даст Линку 
Большое Сердце. 
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~ Хаотичные объединения ~ 
 

~ Список NPC для хаотичных объединений ~ 

NPC Локация и местонахождение 

Отшельник (1) Mt. Crenel (пещера на вершине западной стены) 
Отшельник (2) Mt. Crenel (пещера на вершине западной стены) 
Отшельник (3) Mt. Crenel (пещера на вершине западной стены) 
Отшельник (4) Mt. Crenel (пещера на вершине западной стены) 
Отшельник (5) Mt. Crenel (пещера на вершине западной стены) 
Шарманщик (2) Hyrule Town (Кафе Мамы) 
Брив (старушка) Hyrule Town (Кафе Мамы) 

Чай (женщина, пьющая 
молоко) 

Hyrule Town (Кафе Мамы) 

Берис Hyrule Town (Кафе Мамы) 
Мутох (бригадир 
плотников) 

Hyrule Town (дом плотников) 

Брент (плотник, который 
держит на плече доску) 

Hyrule Town (дом плотников) 

Мэк (слева из двух 
плотников, что пилят 

доски)  

Hyrule Town (дом плотников) 

Дойл (справа из двух 
плотников, что пилят 

доски) 

Hyrule Town (дом плотников) 

Городской миниш  Hyrule Town (дом плотников) 
Ромио Hyrule Town (дом Ромио, справа от главного магазина) 

Рольф (собака Ромио) Hyrule Town (дом Ромио, справа от главного магазина) 
Джульетта Hyrule Town (этот дом справа от дома Ромио) 

Скрэтчер (кошка 
Джульетты) 

Hyrule Town (этот дом справа от дома Ромио) 

Ну и напоследок, одно из самых интересных хаотичных 
объединений☺! 

В городе, наполните Пустую Банку обычной водой. Её 
можно взять в реке, которая течёт в городе. Идите в дом 
Ромио. Выплесните воду в правый камин и потушите 
огонь. Идите в вазу-портал. Уменьшившись, заходите в 
погасший камин и, оказавшись на крыше, перебирайтесь 

в дом Джульетты по доске. Спустившись, будьте 
осторожны, т.к. кошки ОЧЕНЬ не любят минишей и 
постоянно хотят их поцарапать (это будет отнимать 
сердца энергии), так же внимательно следите за тем, 
чтобы у Скрэтчер было облачко объединения, если его 
нет, то лезьте обратно на крышу и снова возвращайтесь. 
В общем, ваша задача изловчиться и сделать с ней 

последнее в этом списке соединение камней…, Удачи☺! 
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~ Список хаотичных объединений ~ 

№ Форма и цвет 
камня 

Эффект 

01 
(74) 

Зелёная-1 В северо-западной части North Hyrule Field появится 
сундук, внутри которого будет 200 Чудо-ракушек. 
Вы сможете добраться до этого сундука лишь после 

того, как зарядите ваш меч элементом Воды. 
02 

(75) 
Зелёная-1 На дорожке минишей в районе весёлой школы 

Hyrule Town появится сундук. Чтобы добраться до 
него, нужно использовать портал-вазу внутри 
школы, затем выйти через проход для минишей 
(внизу справа) и идти в проход. В сундуке будет 

часть Камня Удачи. 
03 

(76) 
Зелёная-2 В South Hyrule Field (чуть восточнее дома дедушки 

Смита) появится сундук, в котором можно найти 200 
Чудо-ракушек. 

04 
(77) 

Зелёная-2/3 В северной части Lon Lon Ranch, появится сундук. 
Попасть к сундуку можно из локации Veil Falls 

(использовать посох Пацци). Внутри найдёте 200 
рупий. 

05 
(78) 

Зелёная-2 В Lon Lon Ranch появится сундук на дорожке для 
минишей. Попасть на неё можно так: 

� Идите в то место, где мигает значок сундука (там 
ещё ходят коровы☺) и отыщите сияющее дерево; 

� Используя Сапоги Ветра, разбегитесь и 
врежьтесь в него — появится пень-портал; 

� Превращайтесь в миниша, идите на дорожку, 
открывайте сундук, в котором будет часть Камня 
Удачи. 

06 
(79) 

Зелёная-1 В Minish Wood’s, рядом со Святыней Леса появится 
сундук. Внутри будет часть Камня Удачи.  

07 
(80) 

Зелёная-3 В северо-западной части Minish Wood’s, появится 
сундук, в котором будет часть Камня Удачи. 

08 
(81) 

Зелёная-1 На дорожке минишей у входа в Minish Village, 
появится сундук, в котором будет 200 рупий. 

09 
(82) 

Зелёная-3 В Minish Wood’s, чуть ниже того места, где Линк 
впервые встретил Эзло, есть два дерева, рядом с 
одним из них появится сундук, внутри которого 

будет часть Камня Удачи. 
10 

(83) 
Зелёная-1/3 В западной части Minish Wood’s, около воды (рядом 

с выходом к Eastern Hill’s) появится сундук, в 
котором будет 200 рупий. 

11 
(84) 

Зелёная-2 В South Hyrule Field осушится водоём, спустившись 
по появившейся лестнице, обнаружите несколько 

синих кристаллов (75 рупий). 
12 

(85) 
Зелёная-1 В северо-западной части Hyrule Castle Garden, 

осушится водоём, войдя в который можно найти 
волшебный источник. Так же в этом помещении, 
есть путь для миниша, где можно найти 50 Чудо-

ракушек. 
13 

(86) 
Красная-2 В северо-восточной части Hyrule Castle Garden, 

осушится водоём, пройдя в который можно найти 
Часть Сердца. Так же в этом помещении, есть путь 
для миниша, где можно найти 50 Чудо-ракушек. 
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14 
(87) 

Зелёная-1 Золотая Змейка появится в Hyrule Castle Garden. 
Убив её, получите большой синий кристалл (100 

рупий). 
15 

(88) 
Зелёная-2 Золотая Змейка появится в Eastern Hills. Убив её, 

получите большой синий кристалл (100 рупий). 

16 
(89) 

Зелёная-2 В северо-западной части Minish Wood’s появится 
Золотой Окторок, победив которого, получите 

большой синий кристалл (100 рупий). 
17 

(90) 
Синяя-1 В North Hyrule Field исчезнут острые шипы, 

закрывающие путь в дерево. Внутри будет 
волшебный источник с лечебными феями.  

18 
(91) 

Зелёная-3 В земле появится нора для минишей. Она находится 
в Minish Wood’s, к югу от деревни минишей. Вы 

сможете добраться до него, если используете пень-
портал на юго-востоке. Внутри будет часть Камня 

Удачи. 
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НЕСКОЛЬКО ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫХ СЛОВ 

Прежде всего, хотелось бы выразить благодарность всем, кто работал над этой, 
предыдущими, и последующими играми серии Zelda! 
Спасибо переводчикам и ромхакерам (gottaX и PicaSSO) за перевод этой 
замечательной игры… хочется верить, что они когда-нибудь доделают его до версии 
1.0 ☺ и будут у нас переведённые названия локаций☺ 
Спасибо Антону за то, что согласился оформить это прохождение в формат PDF, и за 
сайт http://www.shedevr.org.ru/zelda64rus. Спасибо посетителям форума с этого сайта, 
кто помогал, предлагал, да и просто ждал этого прохождения! 
 
При написании я опирался на материалы со следующих сайтов: 
 
http://zeldawiki.org/ 
http://www.gamefaqs.com/ 
http://www.zeldadungeon.net/ 
http://www.zeldainformer.com/ 
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