Описание THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA’S MASK
* Примечание: все названия, имена и предметы в описании указаны на английском языке, чтобы не терялся дух оригинала

Техническая информация об игре:

Оригинальное название: THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA’S MASK
Платформа: NINTENDO 64, NINTENDO GAMECUBE
Дата выхода: 25 октября 2000 года (N64), 17 ноября 2003 года (NGC)

Жанр: RPG
Разработчик: NINTENDO
Издатель: NINTENDO
Совместимость с RUMBLE PAK: совместим (N64)

Необходимость EXPANSION PAK: необходим (N64)

Необходимость MEMORY PAK: нет, сохранение происходит в картридж (N64)

Необходимость MEMORY CARD: необходима, игра использует 21 блок (NGC) 

Количество игроков: 1 игрок

Возрастные ограничения: нет
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The Legend of Zelda: Majora’s Mask – это экстраординарное продолжение сказки о Link’е – маленьком эльфе, чья задача на этот раз заключается в том, что он должен ни много, ни мало – предотвратить за три дня падение луны на землю!!! Три дня!?! Это весьма короткий срок для предотвращения угрозы планетарного масштаба, поэтому наш герой уже в привычной для него манере будет смело манипулировать движениями временных потоков с помощью легендарной Окарины Времени. Главным же орудием для достижения поставленной цели будут… Маски. Да, да, именно маски, несметное количество которых позволит Link’у принимать самый различный облик, то придавая ему качества лидера, то превращая в загадочных существ…

История

В земле Hyrule слышны отголоски легенды. Легенда, трепетно хранима Королевской Семьей, рассказывает о мальчике…

Мальчике, который после сражения со злом и спасения Hyrule, покинул землю, сделавшую его легендой…

Покончив с битвами, в которых ему приходилось сражаться сквозь время, он отправился в путешествие. Тайное и личное путешествие…

Путешествие в поисках любимого и бесценного друга…

Друга, пути с которым разошлись, когда он окончательно исполнил свою героическую судьбу и занял свое место среди легенд…

Управление в игре

	Кнопки джойстика
	Назначение кнопок

	для Nintendo 64
	для Nintendo GameCube
	

	Z
	L
	Z-Target 

(L-Target)

(прицеливание); смотреть вперед; пролистывание меню в режиме паузы

	R
	R
	Держать щит; пролистывание меню в режиме паузы

	L
	Control Pad
	Показать/скрыть карту

	Control Stick
	Control Stick
	Движение

	▲
◄ C ►
▼
	C Stick
	Переключение в режим просмотра от первого лица; разговор с Феей (▲); использование предметов (◄▼►); проигрывание нот на Окарине

	Start
	Start/Pause
	Пауза – просмотр меню

	A
	A
	Кнопка действия; подтверждение решений; проигрывание нот на Окарине

	B
	B
	Удар мечом; кнопка отмены

	-
	X
	То же, что и C ►

	-
	Y
	То же, что и C ◄

	-
	Z
	То же, что и C ▼


Маски

	№
	Название маски
	Местонахождение
	Применение

	1
	All-Night Mask
	В North Clock Town спасите старушку от грабителя в полночь 1-го дня. Затем в 10 часов вечера последнего дня войдите в Curiosity Shop и купите эту маску за 500 рупий.
	Надев эту маску, Link не сможет заснуть.

	2
	Blast Mask
	Эту маску Вы получите от старушки North Clock Town, когда спасете ее в полночь 1-го дня от грабителя.
	Фактически это не маска – это бомба на лице Link’а. Надев ее, можно взрывать все то же, что обычной бомбой.

	3
	Bremen Mask
	Эту маску можно получить от музыканта в Laundry Pool в юго-западной части Clock Town с 12 ночи до 6 утра в 1-й или во 2-й день.
	Когда Link надевает эту маску и начинает маршировать под музыку, то все находящиеся рядом животные воспринимают его как лидера и начинают следовать за ним.

	4
	Bunny Hood
	Вы получите эту маску от человека в курятнике (находится на Romani Ranch) после того, как превратите его 10-х цыплят во взрослых петухов, маршируя в Bremen Mask.


	В этой маске скорость передвижения Link’а пешком возрастает в 2 раза.

	5
	Captain's Hat
	Нужно победить большого скелета на Ikana Graveyard, после чего он откроет проход к сундуку, где находится эта маска.
	Скелеты будут принимать Link’a за своего капитана, выполнять приказы, предоставлять необходимую информацию.

	6
	Circus Leader's Mask
	Вы получите эту маску в Milk Bar после того, как сыграете 4 мелодии в облике обычного Link’а, Deku Link’а, Goron Link’а и Zora Link’а.
	Если Link наденет эту маску, когда будет доставлять молоко из ранчо в Clock Town вместе с девушкой по имени Cremia, то повозка не подвергнется нападению.

	7
	Couple's Mask
	Эту маску Вам дадут Kafei и Anju после того, как Вы поможете им встретиться (см. прохождение игры).
	Увидев эту маску на лице Link’а, спорящие, ругающиеся люди перестают спорить и ругаться и становятся счастливыми… Применить эту маску можно в резиденции мэра Clock Town во время грандиозного спора.

	8
	Deku Mask
	После того, как Link первый раз вернется в свой привычный облик, он получит эту маску (см. прохождение игры).
	Маска превращает Link’а в Deku Scrub, наделяя дополнительными возможностями.

	9
	Don Gero's Mask
	Накормите мясом голодного Goron’а в Mountain Village и он даст Вам эту маску.
	С помощью этой маски можно собрать хор из пяти лягушек, а затем дирижировать ими, исполняя различные мелодии (в основном лягушачье кваканье).

	10
	Fierce Deity's Mask
	Эту маску Вы получите на луне в конце игры от ребенка, сидящего под деревом с Majora’ Mask на лице. Для этого нужно найти все 20 обычных масок (не считая 3 превращающих масок) и отдать их четырем детям, бегающим вокруг дерева на луне.
	Надев эту маску, Link становится сильным, агрессивным. Используется только против боссов игры. Особенно эффективна против финального босса Majora’s Mask.


	11
	Garo's Mask
	После возвращения себе лошади Epona, необходимо победить в скачках братьев Gorman, которые находятся недалеко от ранчо на Milk Road.
	Без этой маски невозможно попасть в Ikana Canyon.

	12
	Giant's Mask
	Находится в сундуке внутри Stone Tower Temple.


	Эта маска нужна для сражения с боссом в Stone Tower Temple. Надев ее, Link вырастает до гигантских размеров, как раз под стать боссу,  с которым придется сражаться. У маски есть два маленьких недостатка - недостаток мест для использования и недостаток магии (.

	13
	Gibdo Mask
	Вы получите эту маску от отца маленькой девочки в доме по центру Ikana Canyon после того, как снимите с него проклятье с помощью мелодии Song of Healing.
	Зомби, называемые в игре Gibdo, будут воспринимать Link’а как своего, когда он наденет эту маску.

	14
	Goron Mask
	После приобретения Lens of Truth следуйте за духом Darmani из Goron Village в Mountain Village. В конце пути исцелите его печаль с помощью мелодии Song of
Healing.
	Link превращается в Goron’а, приобретая новые возможности.

	15
	Great Fairy Mask
	Вы получите эту маску от Great Fairy в North Clock Town после того, как найдете потерявшуюся маленькую фею (Stray Fairy) в Clock Town и принесете ее в Great Fairy’s Fountain.
	Применяется в темницах игры, где Вам предстоит искать других потерявшихся фей. Надев эту маску, Link будет привлекать к себе доступных Stray Fairy, если они будут находиться в одной с ним комнате.

	16
	Kafei's Mask
	Поговорите с Madame Aroma в Mayor's Residence (резиденция мэра города) в период с 10 часов утра до 8 часов вечера 1-го Дня и согласитесь помочь ей найти ее сына.
	Надев эту маску, поговорите с людьми в Clock Town, чтобы получить информацию о том, где скрывается Kafei

	17
	Kamaro's Mask
	С 12 часов ночи до 6 часов утра на Termina Field идите к ледяным столбам в форме грибов. На вершине одного из них Вы обнаружите танцующего человека (вообще ориентируйтесь по необычной восточной музыке, которая играет в это время суток на поле). Поговорите с ним и исцелите его с помощью мелодии Song of Healing, чтобы получить маску.
	Надев эту маску, Link сможет изобразить тот же танец, что танцевал человек, оставивший маску. Научите этому танцу двух девушек ночью в Clock Town.

	18
	Keaton Mask
	Вы получите эту маску от владельца Curiosity Shop в доме, где скрывается Kafei в Laundry Pool в последний день. Однако до этого нужно будет выполнить определенную последовательность действий. Подробнее смотрите раздел о прохождении игры.
	Надев маску, срубите двигающиеся кусты, чтобы появился Лис, который будет задавать Вам вопросы (см. раздел Вопросы Keaton’а)



	19
	Mask of Scents
	После прохождения Woodfall Temple и возвращения Deku Princess во дворец, войдите в пещеру слева снаружи дворца. Следуйте за гидом по длинному и сложному лабиринту. В конце лабиринта поговорите с ним, чтобы получить маску.
	С помощью этой маски Link сможет находить в лесу волшебные грибы, из которых ведьма на болоте сможет приготовить синее снадобье. Это снадобье полностью восстанавливает энергию и магию.

	20
	Mask of Truth
	Чтобы получить эту маску, нужно снять проклятье с человека, превращенного в паука, который находится в Swamp Spider House на болоте. Для этого нужно найти и уничтожить в этом доме 30 Gold Skulltula.
	С этой маской Link может общаться с серыми камнями, так называемыми Gossip Stones, и получать от них различные подсказки. Также можно читать мысли животных (в основном собак).

	21
	Postman's Hat
	После того, как Вы получили Keaton Mask и особое письмо для мамы Kafei, найдите почтальона и отдайте ему письмо. Позже, когда он доставит его Madame Aroma в Milk Bar, поговорите с ним, чтобы получить эту маску.
	С помощью этой маски Вы сможете проверять содержимое почтовых ящиков в Clock Town.



	22
	Romani's Mask
	Cremia даст эту маску после того, как Вы поможете защитить ее повозку с молоком во время поездки из ранчо в город.
	Эта маска является доказательством Вашего членства в Milk Bar.

	23
	Stone Mask
	Перед стеной, за которой начинается Ikana Canyon, справа, есть круг из маленьких камней. Внутри этого круга сидит невидимый солдат (чтобы увидеть его используйте Lens of Truth). Дайте ему попить красное снадобье, после чего он даст Вам эту маску.
	Фактически – это шапка-невидимка! Добавить тут нечего…

	24
	Zora Mask
	Получите ее от умирающего Zora по имени Mikau на Great Bay Coast, которого нужно вытолкать из воды на берег. Сыграйте ему мелодию Song of Healing, чтобы он дал Вам маску.
	Эта маска превращает Link’а в Zora, предоставляя новые возможности и способности.


Мелодии для Ocarina of Time
Все мелодии в игре нужно играть с помощью кнопки «A» (для Nintendo GameCube – это зеленая кнопка «A») и четырех желтых кнопок «C», которые имеют четыре направления – влево, вверх, вправо, вниз. Именно с помощью этих направлений ниже будут указаны комбинации нот для каждой мелодии в игре. Также к каждой мелодии будет пояснение о том, где ее нужно выучить, и для чего она предназначена.

Elegy of Emptiness - ►, ◄, ►, ▼, ►, ▲, ◄
Этой мелодии Link'а научит King of Ikana, после того, как Вы победите его в Ancient Castle of Ikana. Сыграв мелодию, Link создает  статую в форме самого себя в том обличии, в котором он играет мелодию. Всего можно создать 4 различных статуи. Сыграв повторно мелодию в том обличии, статуя которого уже создана, Link отменяет предыдущую статую и создает новую на том месте, где сыграет мелодию повторно.
Epona's Song - ▲, ◄, ►, ▲, ◄, ►
Играть эту мелодию Link’а научить девушка по имени Romani на ранчо после того, как Вы попрактикуетесь стрельбе по мишеням. С помощью этой мелодии Вы всегда сможете подозвать свою лошадь Epona, находясь на Termina Field.
Goron Lullaby - A, ►, ◄, A, ►, ◄, ►, A
После того, как Вы сыграете Lullaby Intro для плачущего ребенка в Goron Shrine, он научит Вас этой мелодии. Когда Вы сыграете ее, то все Goron’ы в округе уснут.

Inverted Song of Time - ▼, A, ►, ▼, A, ►
Ее не нужно учить, Вы можете использовать ее сразу после того, как вновь обретете Ocarina of Time в самом начале игры. С помощью этой мелодии можно замедлить течение времени, а также вернуть скорость его течения в норму.

Lullaby Intro - A, ►, ◄, A, ►, ◄
После того, как Вы разморозите старейшину Goron’а в Goron Village, он научит Вас этой мелодии. Ее нужно сыграть его плачущему сыну в Goron Shrine, чтобы он успокоился и вспомнил продолжение мелодии, которое, собственно говоря, Вам и необходимо.

New Wave Bossa Nova - ◄, ▲, ◄, ►, ▼, ◄, ►
Собрав все 7 яиц Zora и положив их в аквариум в лаборатории на Great Bay Coast, дождитесь, пока вылупятся детеныши Zora. Именно они научат Link’а этой мелодии. Ее нужно сыграть в Zora Cape, чтобы попасть в Great Bay Temple.
Oath to Order - ►, ▼, A, ▼, ►, ▲
После победы над боссом первой темницы Вы выучите эту мелодию. Единственное предназначение этой мелодии – собрать воедино всех четырех гигантов, которых Вы освобождаете, уничтожая боссов в четырех темницах. Сыграйте ее на крыше Clock Tower, чтобы предотвратить падение луны на землю.

Scarecrow's Song - мелодия собственного сочинения из 8 нот

Сыграйте любую мелодию собственного сочинения перед огородным пугалом. В дальнейшем, в некоторых местах игры можно сыграть эту же мелодию, чтобы позвать огородное пугало и зацепиться за него с помощью Hookshot.
Sonata of Awakening - ▲, ◄, ▲, ◄, A, ►, A
Выучить эту мелодию нужно у пленной обезьяны в Deku Palace. Используйте ее, чтобы пробудить кого-то или что-то из глубокого сна. Например, с ее помощью можно поднять со дна болота Woodfall Temple.

Song of Healing - ◄, ►, ▼, ◄, ►, ▼
В самом начале игры после приобретения Ocarina of Time и возвращения в 1-й День, подойдите к торговцу масками, чтобы выучить эту мелодию. Она исцеляет, облегчает душевные страдания и т.д. Как правило, исцеленный недуг или душевная печаль какой-либо персоны в игре материализуется в виде определенной маски.

Song of Double Time - ►, ►, A, A, ▼,▼
Можете играть ее также, как и Inverted Song of Time – учить не нужно. Позволяет быстро на 12 часов вперед – то есть из дня в следующую ночь, а из ночи в утро следующего дня.

Song of Soaring - ▼, ◄, ▲, ▼, ◄, ▲
После диалога с Филином на Southern Swamp выучите эту мелодию – она написана на камне, на котором сидел Филин. Мелодия переносит Link’а к одной из Статуй Совы по Вашему выбору.

Song of Storms - A, ▼, ▲, A, ▼, ▲
Выучите эту мелодию от призрака композитора под надгробной плитой  на Ikana Graveyard ночью 1-го Дня. Мелодия вызывает шторм с дождем, наполняя вокруг водой все, что этого требует (например высохшие водоемы). Также если Link’а коснется синий летающий череп, сыграйте эту мелодию, чтобы вновь иметь возможность использовать меч.

Song of Time - ►, A, ▼, ►, A, ▼
После того, как Вы получите обратно Ocarina of Time, Link вспомнит тот момент, когда Zelda научила его этой мелодии. Позволяет переместиться в Рассвет 1-го Дня, сохраняя тем самым результат игры.

Расположение статуй Совы
Статуя № 1: находится в South Clock Town, сразу возле входа в West Clock Town.
Статуя № 2: находится на Milk Road, ведущей к Romani Ranch.
Статуя № 3: находится на центральной платформе в Woodfall, расположенной перед входом в Woodfall Temple.
Статуя № 4: находится рядом с входом в Mountain Village, рядом с голодным Goron’ом, стоящим на выступе.

Статуя № 5: расположена в Snowhead, перед проходом и подъемом в Snowhead Temple.
Статуя № 6: находится недалеко от берега на платформе возле лаборатории на Great Bay Coast.

Статуя № 7: расположена снаружи Zora Hall на Great Bay Coast – на карте обозначена как Zora Cape.
Статуя № 8: на вершине Ikana Canyon, рядом с деревом, за которое Вы цепляетесь с помощью Hookshot, чтобы добраться сюда.

Статуя № 9: находится внутри Stone Tower в Ikana Canyon, на самом верху, сразу перед входом в Stone Tower Temple.
Статуя № 10: расположена на Southern Swamp, возле стены справа Tourist Information Center (где Вы берете Picto Box, а также можете покататься на лодке).
Вопросы Keaton’а

В различных местах в игре Вы встретите такие разновидности кустов, которые, если ударить их мечом, начинают разбегаться в разные стороны (такие кусты есть на Milk Road, North Clock Town и т.д.).

Делать с  ними нужно вот что: наденьте Keaton Mask и срубите мечом  куст в центре круга других кустов. Появится желтый Лис Keaton. Поговорите с ним - он предложит Вам ответить на 5 вопросов. Если Вы ответите правильно на все 5 вопросов, то получите Piece of Heart. 

Вопросы появляются в случайном порядке, поэтому желательно знать ответы на все из них. Всего вопросов 30. Ниже приведены сами вопросы и даны правильные ответы. Дерзайте!

1. What is the name of the mayor of Clock Town?

 Ответ: Dotour
2. How old is Tingle, the map salesman?

 Ответ: 35

3. Who is the leader of the Bombers gang?

 Ответ: Jim
4. What is the name of Clock Town's inn?

 Ответ: Stock Pot Inn
5. What is the name of the vintage milk sold at the Milk Bar?

 Ответ: Chateau Romani
6. What is the name of the song that Romani, the girl at the ranch, teaches

 you?

 Ответ: Epona's Song
7. What time does Romani, the girl at the ranch, go to bed?

 Ответ: Eight
8. What is the name of the festival that is to be held in Clock Town?

 Ответ: Carnival of Time
9. What is the name given to you by Romani, the girl at the ranch?

 Ответ: Grasshopper
10. Once it's completed, how tall will the festival tower at the carnival be?

 Ответ: Four stories
11. What instrument does the Skull Kid play?

 Ответ: Flute
12. How many tiny cow figurines are there in Clock Town?

 Ответ: Ten
13. What bad habit does Anju, the innkeeper, have?

 Ответ: She's quick to apologize
14. What color of trunks does Tingle the mapmaker wear?

 Ответ: Red
15. What are the magic words that Tingle created? Tingle, Tingle...what?

 Ответ: Kooloo-Limpah!
16. How many balloons does Romani, the girl at the ranch, use during

 practice?

 Ответ: One
17. What is the name of the singer in the Zora band, The Indigo-Go's?

 Ответ: Lulu
18. At what time does Romani, the ranch girl, wake up?

 Ответ: Six
19. How many mailboxes are there in Clock Town?

 Ответ: Five
20. What weapon does Romani, the girl at the ranch, use in practice?

 Ответ: Bow
21. Where does Cremia, manager of Romani Ranch, try to deliver her milk?

 Ответ: Milk Bar
22. What does the owner of the Bomb Shop call his mother?

 Ответ: Mommy
23. Mikau is of which race?

 Ответ: Zora
24. Darmani is of which race?

 Ответ: Goron
25. How many cows are there at Romani Ranch?

 Ответ: Three
26. How many members are there in the Zora band, The Indigo-Go's?

 Ответ: Five
27. Is Tingle the mapmaker left-handed or right-handed?

 Ответ: Right-handed
28. How many cuccos are there in the barn at Romani Ranch?

 Ответ: One
29. What is Anju, the innkeeper, bad at doing?

 Ответ: Cooking
30. What is the name of Anju's father?

 Ответ: Tortus
Местонахождение Pieces of Heart
Piece of Heart – это кусочек сердца, а точнее, его четвертая часть. Собрав в игре 4 таких кусочка, Вы добавите одно полное сердце к энергии Вашего героя Link’а. Максимальное количество сердец энергии равняется 20. С 3-мя сердцами Вы начинаете игру, 4 сердца получаете за победу над каждым из боссов четырех темниц игры, а остальные 13 сердец Вы можете получить, находя и собирая Pieces of Heart. 

Всего в игре 52 Pieces of Heart. Собрав их все, Вы увеличите энергию Link’а на 13 полных сердец, существенно облегчив прохождение игры. Ниже приведены места расположения всех 52 Pieces of Heart с необходимыми пояснениями. Для удобства они распределены в соответствии с местностью, в которой находятся.

Clock Town
1. Идите в West Clock Town и входите в дом почтальона в период с 4 часов вечера до 12 часов ночи в 1-й или во 2-й День. Поговорите с почтальоном, он предложит Вам сыграть в следующую игру: на экране появится секундомер, отсчитает 2 секунды, а затем исчезнет. Вам мысленно нужно продолжить счет до 10 секунд, а затем нажать кнопку «A». Если Вы нажмете ее ровно в 10 секунд, то получите Piece of Heart.

Можно сюда вернуться позже, когда Вы найдете маску Bunny Hood. Наденьте ее – секундомер не исчезнет, и Вы с легкостью рассчитаете момент, когда нужно будет нажать кнопку.

2.  В West Clock Town в любое время войдите в Swordsman's School (школа владения мечом). Заплатите 10 рупий за обучение Expert Course. Нужно разрубить 10 бревен, используя прицеливание и атаку мечом в прыжке. За каждое разрубленное бревно Вы получите 3 очка. 30 очков – Piece of Heart. 
(Для того, чтобы разрубить бревно, можно использовать любой удар мечом, но только атака мечом в прыжке даст за каждое разрубленное бревно 3 очка).

3. В любое время Вы увидите Piece of Heart на дереве в северо-восточной части North Clock Town. Обычным Link’ом забирайтесь на каменную колонну рядом с деревом и прыгайте с нее на дерево.

4. Итак, прежде чем получить этот Piece of Heart, нужно сделать некоторые приготовления. 

Идите в городскую обсерваторию и посмотрите через телескоп на крышу Clock Tower. На ней находится Skull Kid – тот самый, который забирал у Вас Ocarina of Time. Он сделает так, что из глаза луны упадет слеза (на самом деле это вовсе не слеза, а камень – Moon’s Tear). Теперь выходите из обсерватории и берите этот камень. Возвращайтесь в Clock Town. Недалеко от Clock Tower находится цветочный бутон. Как только Вы подойдете к нему, подлетит Deku Scrub и скажет, что это его собственность. Отдайте ему Moon’s Tear – взамен Вы получите документ - Land Title Deed (свидетельство о праве собственности на этот цветочный бутон).  На этом приготовления закончены.

С 12 ночи до 6 утра любого Дня входите в Stock Pot Inn, что в East Clock Town (ночью используйте цветочный бутон снаружи Stock Pot Inn, чтобы забраться на второй этаж, а с него попасть внутрь через дверь). В коридоре на первом этаже есть небольшой отсек, напоминающий не то туалет, не то чулан. В указанное время оттуда высунется рука, требующая бумаги понятно для чего. Отдайте этой руке вышеуказанный Land Title Deed (вот как поступают со свидетельствами о праве собственности (), чтобы получить искомый объект.

5. В West Clock Town с 6 вечера до 6 утра 1-го и 2-го дня Вы найдете двух девушек, которые репетируют танец для Carnival of Time. Наденьте Kamaro's Mask и станцуйте перед ними свой мистический танец. Они повторят и выучат его, а в благодарность подарят Piece of Heart.

6. Положите на свой счет в банке в West Clock Town 5000 рупий, и в качестве приза получите Piece of Heart.

7. В западной части North Clock Town за маленьким забором находится Deku Scrub's Playground. Нужно выиграть в этой игре в 1-й, 2-й, а затем в 3-й День подряд, чтобы получить Piece of Heart.

8. В East Clock Town находится Town Shooting Gallery (по-русски – тир), которая открыта с 6 утра до 8 вечера каждый День. Игра стоит 20 рупий. Стреляя из лука, выбейте максимальное количество очков и получите Piece of Heart. 

Пожалуй, это самый трудный кусочек сердца в игре, поэтому придется здорово потрудиться, чтобы набить руку и достичь цели.

9. В East Clock Town найдите Honey & Darling's Shop. Выиграйте все три игры с 1-го по 3-й День, чтобы получить очередной кусочек сердца.

В 1-й День нужно запускать Bombchu (бомба-мышь) в мишени на стене, вращаясь на центральной платформе. Приз – 50 рупий.

Во 2-й День придется вспомнить баскетбольные навыки, ибо необходимо бросать бомбы в корзины на стене, вращаясь на центральной платформе. Приз – 50 рупий.

В 3-й День Вам предложат пострелять из лука по мишеням, по-прежнему вращаясь на центральной платформе. Если и здесь все пройдет без сучка – без задоринки, то в качестве приза Вы получите Piece of Heart.

10. В East Clock Town находится Treasure Chest Game. Входите сюда, превращайтесь в Goron’а и соглашайтесь поиграть. Нужно будет пройти через лабиринт к сундуку, в котором находится Piece of Heart. 

Сложность заключается в том, что каждый раз лабиринт разный, и стены лабиринта появляются только тогда, когда Вы близко к ним подойдете. С первого раза может не получиться, однако никакого секрета здесь нет. Нужно просто пытаться нащупать правильный проход в лабиринте.

11. Когда у Вас появится маска-кепка Postman’s Hat, подойдите в ней к любому почтовому ящику в Clock Town и проверьте его содержимое. Возможно, кто-то прислал Вам по почте Piece of Heart.

12. Идите в North Clock Town и наденьте Keaton Mask. Подойдите к кругу кустов, которые начинают убегать, когда Вы их рубите мечом. Появится большой желтый Лис Keaton, который будет задавать вопросы. Ответьте правильно на 5 вопросов подряд и получите Piece of Heart.

13. Получив Couple’s Mask идите в East Clock Town и входите в Mayor's Residence (резиденция мэра города) с 10 часов утра до 8 часов вечера любого Дня. Вы застанете здесь людей, враждебно спорящих под тревожную музыку о том, стоит ли покидать город или же нет (в связи с потенциальным падением луны на землю). Наденьте Couple's Mask и поговорите с мэром. Люди, увидев эту маску, вспомнят о своих семьях, перестанут спорить, дадут жителям города самим решать, покидать его или нет.

Ну а мэр даст Вам Piece of Heart за примирение враждующих сторон.

14.  Если у Вас уже есть All-Night Mask, тогда отправляйтесь в East Clock Town и входите в Stock Pot Inn с 8 часов утра до 6 часов вечера 1-го или 2-го Дня. Идите в одну из задних комнат первого этажа, чтобы найти бабушку девушки Anju. Поговорите с ней, надев All-Night Mask, и согласитесь послушать историю о Carnival of Time. На утро бабушка задаст вопрос об услышанной истории - отвечайте «On the eve of the Festival», чтобы получить в качестве приза Piece of Heart.

15. Опять же с All-Night Mask отправляйтесь в East Clock Town и входите в Stock Pot Inn с 8 часов утра до 6 часов вечера 1-го или 2-го Дня. Идите к бабушке девушки Anju. Поговорите с ней, надев All-Night Mask, и согласитесь послушать историю о Four Giants. На утро бабушка задаст вопрос об услышанной истории - отвечайте «I dunno» (перевод - «Я не знаю» (), чтобы получить в качестве приза Piece of Heart.

16. В South Clock Town в любое время используйте цветочный бутон (доступ к нему можно получить, обменяв Moon’s Tear на Land Title Deed), чтобы добраться на платформу с входом в Clock Tower. На этой платформе находится Piece of Heart. 

Немного позже в игре, когда у Вас уже будет Deku Mask, можно забраться на эту платформу обычным Link’ом.

Termina Field
17. На Termina Field к северу и слегка на запад от северного выхода из Clock Town есть отверстие на земле. Прыгайте в него и уничтожайте внутри Dodongos. После этого появится сундук, содержащий Piece of Heart.

18. Итак, сначала идите в обсерваторию. Посмотрите через телескоп на левую часть Clock Town. Вы увидите летящего Deku Scrub с мешками товаров. Проследите с помощью телескопа весь его полет, не упуская его из виду, пока он не опуститься в отверстие в земле рядом с обсерваторией. Теперь выходите на Termina Field и прыгайте в то же самое отверстие. Внутри поговорите с Deku Scrub. Он предложит Вам купить Piece of Heart за 150 рупий. Откажитесь. Он сбросит цену до 100 рупий – соглашайтесь и покупайте, так как дешевле уже не будет.

19. Идите в юго-западную часть Termina Field. Рядом с входом на Milk Road есть небольшой участок с высокой травой. В одном месте над травой летают бабочки. Идите сюда и прыгайте в отверстие в земле (оно не видно из-за травы, так что ориентируйтесь на бабочек). Внутри уничтожайте врага Peahat. Открывайте появившийся сундук и берите Piece of Heart.
20. На Termina Field есть четыре отверстия в земле, в каждом из которых находятся 4 Gossip Stones – 1 большой и 3 маленьких. В первом отверстии большой камень находится на первом месте; во втором – на втором месте и т.д. Это небольшая прелюдия. Теперь о Piece of Heart.

Итак, есть 3 способа получить от этих четырех камней кусочек сердца. Для этого нужно сыграть им одну из трех следующих мелодий: Sonata of Awakening, New Wave Bossa Nova, Goron Lullaby. Выбирайте сами, какую мелодию играть – главное, чтобы во всех четырех подземельях была сыграна одна и та же мелодия. Большие камни в каждом из подземелий будут менять свой цвет в зависимости от сыгранной мелодии: Sonata of Awakening - зеленый; New Wave Bossa Nova – синий; Goron Lullaby – красный. Когда все 4 камня будут одинакового цвета, Вы получите свой приз. Мелодии нужно играть так: Sonata of Awakening исполняется в Deku Mask на трубах; New Wave Bossa Nova – в Zora Mask на гитаре; Goron Lullaby – в Goron Mask на барабанах.

Теперь о местонахождении самих отверстий на Termina Field.

Первое находится к северу от северного выхода из Clock Town, немного восточнее на верхушке утеса. 

Второе расположено севернее западного выхода из Clock Town, под камнем. Камень можно взорвать бомбой или разбить Goron’ом.

Третье отверстие слева от входа в Woodfall.

Четвертое – с северной стороны обсерватории.

21. В западной части Termina Field, рядом с входом в Great Bay, есть большой камень в песке. Разбейте камень Goron’ом и прыгайте в открывшееся отверстие.  Уничтожьте врагов в воде. После этого выпускайте стрелу в один из пчелиных ульев наверху. Из одного из ульев должен упасть Piece of Heart. Превращайтесь в Zora и спускайтесь за ним на дно.

Romani Ranch
22. В западной части Romani Ranch есть дверь, ведущая в Doggy Racetrack (собачьи гонки). 

Войдите сюда с 6 часов утра до 6 часов вечера в любой День. Желательно при себе иметь Mask of Truth (но не обязательно). Если у Вас есть Mask of Truth, то берите по очереди собак и читайте их мысли. Как только одна из собак подумает: «Today, I feel like I can win.» (что переводится как «Сегодня я чувствую, что смогу победить.») берите эту собаку и идите к женщине, заведующей гонками. Сделайте ставку в 50 рупий. Если Ваша собака прибежит первой, то Ваш выигрыш составит в три раза больше от ставки, т.е. 150 рупий. За этот выигрыш Вы дополнительно получите Piece of Heart.

* Примечание: обратите внимание на цвет собак. Одна из них золотистая. Если у Вас нет Mask of Truth, берите золотую собаку и смело делайте ставку на нее. Вероятность того, что она придет первой – очень высока (в моем случае вероятность была 100%) (!

Woodfall
23. В любое время любого Дня идите в Woodfall. На территории между Southern Swamp и Termina Field есть большое дерево в центре пути. Уничтожьте всех летучих мышей, чтобы они Вам не мешали, и забирайтесь по веткам на дерево. В разветвлении наверху Вы найдете Piece of Heart.

24. Для начала обзаведитесь Land Title Deed (который Вы получите в обмен на Moon’s Tear в Clock Town). 

Теперь идите в любое время любого Дня на Southern Swamp. Найдите здесь возле здания Tourist Information еще одного торговца Deku Scrub. Обменяйте Land Title Deed на Swamp Title Deed, после чего Вы станете владельцем этой так называемой торговой точки (цветочного бутона Deku). 

Превращайтесь в Deku Scrub и залетайте на крышу здания, чтобы взять Piece of Heart.

25.  Идите в Deku Palace в любое время любого Дня. Входите в западный проход, где бродят охранники. Проберитесь так, чтобы охранники Вас не заметили (прячьтесь от них за растительностью), иначе они вышвырнут Вас ко входу во дворец, и возьмите в конце пути Piece of Heart.

26. В Woodfall в любое время любого Дня используйте цветочные бутоны Deku и перелетайте, двигаясь против часовой стрелки. Piece of Heart находится в позолоченном сундуке в северо-восточной части.

27. После того, как Вы получили в Tourist Information фотоаппарат (Picto Box), принесите сюда фотографию Deku King или Tingle. Вы получите Piece of Heart. 
* Примечание: в любой другой раз, когда Вы принесете одну из этих фотографий, Вы получите серебряную рупию (стоимостью 100 рупий).

28. После уничтожения босса в темнице Woodfall Temple идите в Tourist Information и поговорите с ведьмой Koume в ее каморке. Она предложит Вам сыграть в игру за 10 рупий. 

Суть игры в следующем. Вы плывете на лодке и стреляете по мишеням, которые Вам показывает Koume. Нужно попасть 20 раз, чтобы получить Piece of Heart. Если Вы попадете слишком много раз в саму Koume, то игра будет остановлена.

29. С 6 часов утра до 8 часов вечера любого Дня идите в Swamp Shooting Gallery (которая находится между Termina Field и Southern Swamp в конце прохода). Игра стоит 20 рупий за одну попытку. Если наберете 2000 очков, но не выбьете все мишени, то Вам предоставят бесплатную попытку. 

Ваша задача в игре – попасть абсолютно во все мишени, которые будут доступны на экране, за 1 минуту 40 секунд. Сделав это, Вы заработаете 2120 очков. Также Вы получите 10 очков за каждую оставшуюся секунду времени. Чтобы заработать Piece of Heart, нужно выбить все мишени, сэкономив минимум 8 секунд, так как Вам понадобятся именно 2200 очков. 

* Примечание: это достаточно сложно! Практика, практика и еще раз практика!

Snowhead
30. Раздобудьте Moon’s Tear и обменяйте ее на Land Title Deed в Clock Town. 

Далее идите на болото и обменяйте Land Title Deed на Swamp Title Deed. 

Теперь направляйтесь в Goron Village и найдите в ее южной части еще одного торговца Deku Scrub. Обменяйте Swamp Title Deed на Mountain Title Deed. С этого момента Вы хозяин этой торговой точки в виде цветочного бутона Deku. 
Превращайтесь в Deku Scrub и забирайтесь в цветочный бутон. Далее летите на высокий выступ в южном конце деревни, чтобы получить Piece of Heart.

31. В любое время любого Дня идите на тот проход (или дорогу, если угодно), который ведет из Mountain Village к Snowhead. 

После того, как Вы преодолели первый большой обрыв в образе Goron’а, включайте Lens of Truth, чтобы увидеть невидимые платформы в воздухе. Прыгайте по ним до конца. В конце сыграйте мелодию Scarecrow’s Song, чтобы на дальней платформе появилось огородное пугало. Цепляйтесь за него с помощью Hookshot и берите Piece of Heart.

32. После уничтожения босса в темнице Snowhead Temple озеро между Mountain village и Goron Village растает ото льда и наполнится водой. превращайтесь в Zora и открывайте позолоченный сундук в южной части под водой. Внутри будет Piece of Heart.

33. После уничтожения босса в темнице Snowhead Temple поговорите с лягушкой в пруду в Mountain Village. Она попросит Вас собрать хор из лягушек, т.е. пригласить еще 4-х. 4 других лягушки находятся в следующих местах:

1) В Laundry Pool в Clock Town.

2) На бревне в Southern Swamp (прыгайте по листьям лилий, чтобы добраться до нее).

3) В Woodfall Temple (уничтожьте мини-босса Gekko, чтобы появилась искомая квакушка).

4) В Great Bay Temple (уничтожьте мини-босса Gekko и найдете еще одну, последнюю лягушку).

С каждой из лягушек нужно поговорить, надев маску Don Gero’s Mask. После этого они отправятся в горы. Как только Вы соберете лягушачий хор, поговорите с ними надев Don Gero’s Mask. Они исполнять свою квакающую мелодию и дадут Вам Piece of Heart.

Great Bay
34. В любое время любого Дня войдите на территорию Pirates' Fortress и вплывайте в проход под водой (который Вы до этого открыли кнопкой). Вам предстоит проплыть и пройти несколько различных помещений. В одном из них за решеткой будет Piece of Heart. 

Поднимайтесь по ступеням в этой комнате, разбивайте бочки наверху. Теперь нажимайте на кнопку на полу, чтобы открыть решетку. Надевайте маску Bunny Hood и бегите в клетку за призом.

35. В любое время любого Дня сфотографируйте любую из женщин-пиратов в Pirates’ Fortress (желательно в полный рост). Принесите эту фотографию рыбаку, который живет в одной из хижин на берегу в Great Bay. Поговорите с морским коньком в аквариуме в этой хижине. Рыбак предложит Вам обменять морского конька на фотографию. Берите конька и плывите с ним к Pinnacle Rock, который находится к западу между двумя большими столбами в центре залива (он хорошо виден, его легко найти).

Выпускайте здесь морского конька и плывите за ним под водой. Попав непосредственно в Pinnacle Rock, уничтожьте всех морских змей в норах. После этого появится второй морской конек и оба они подарят Вам Piece of Heart за то, что Вы помогли им встретиться.

36. В любое время любого Дня поймайте маленьких рыб в четыре пустые бутылки (если у Вас только 1 бутылка, то носите рыб по одной – это не существенно. Самих рыб можно найти повсюду). С этим уловом отправляйтесь в лабораторию недалеко от берега (Marine Research Lab).

Выпустите рыб из бутылок в небольшой аквариум с красной рыбой. Когда эта красная рыба съест все 4 порции, то после ее смачной отрыжки Вы получите Piece of Heart.

37. Купите Magic Bean в Deku Palace, наберите бутылку родниковой воды (Spring Water) и отправляйтесь на Great Bay Coast. 

Идите к утесу возле входа в Pirates’ Fortress. В южной части утеса есть мишень для Hookshot. Цепляйтесь за эту мишень и забирайтесь на платформу наверху. Продолжайте движение по другим мишеням пока не доберетесь до платформы с Soft Soil (мягкой почвой). 
Здесь сажайте Magic Bean в Soft Soil. Полейте его водой из бутылки, чтобы он быстрее вырос (или сыграйте мелодию Song of Storms). 
Теперь прокатитесь на растении на следующий выступ. 
На этом выступе сыграйте мелодию Scarecrow’s Song, чтобы появилось огородное пугало. Цепляйтесь за него с помощью Hookshot и берите Piece of Heart.

38. В любое время любого Дня войдите в Oceanside Spider House (рядом с хижиной моряка на берегу). 

Если у Вас есть маска Captain's Hat, то найдите всех шестерых Stalchildren (скелетов – они находятся в библиотеке и обеденной комнате) и поговорите с ними в этой маске. Они дадут Вам подсказку – последовательность, в которой нужно стрелять по 4 цветным мишеням. 

Теперь найдите в обеденной комнате на стене 4 цветных мишени и выстрелите в них стрелами в правильной последовательности. 

После этого решетка камина откроет Вам проход, за которым в сундуке Вы найдете Piece of Heart.

* Примечание: если у Вас нет Captain’s Hat – не отчаивайтесь. Запаситесь стрелами и стреляйте по цветным мишеням наугад. Как только Вы попадете в правильную первую мишень – то услышите звук, подтверждающий это. Затем ищите выстрелами вторую мишень в последовательности, и так далее.

39. В любое время любого Дня идите в Zora’s Cape. 

В юго-восточной части побережья есть водопад. Ныряйте здесь в воду и опускайтесь на самое дно. Внизу уничтожайте врага Like Like и берите Piece of Heart.
40. В любое время любого Дня направляйтесь в сторону водопада в Zora's Cape. Забирайтесь по деревьям наверху (с помощью Hookshot) до входа в пещеру над водопадом. Входите в нее. 
Вы окажетесь в местности, где живут бобры. Поговорите с одним из них и согласитесь поучаствовать с ним в гонке (нужно будет за 2 минуты проплыть сквозь 20 колец под водой). 

После победы над первым бобром Вам предстоит состязаться с его старшим братом (колец на этот раз будет 25). 

Победив обоих бобров, Вы получите в качестве приза пустую бутылку, однако не торопитесь отсюда уходить. Предложите им посоревноваться еще. Нужно будет проделать все то же самое, только за 1 минуту 50 секунд. Если справитесь, Piece of Heart Ваш. 

41. В любое время любого Дня идите в Zora Hall. Входите в комнату Mikau (первая справа). Используйте Hookshot, чтобы забраться на второй этаж в комнате. Прочитайте дневниковые записи гражданина Mikau, и запомните (или запишите) музыкальные ноты. Выходите из комнаты.

Идите в комнату товарища Japas (которая рядом с комнатой Mikau). Поговорите с ним и согласитесь поиграть с ним. Сыграйте ему те ноты, которые Вы подсмотрели в дневнике (в образе Zora), а также запомните те ноты, которые услышите в ответ от Japas. Теперь у Вас получилась цельная достаточно длинная мелодия.

Теперь идите в комнату Evan. Превращайтесь в нормального Link’а и сыграйте на Ocarina of Time получившуюся мелодию. Evan даст Вам Piece of Heart за то, что Вы помогли ему «написать его новую мелодию» (плагиатор! ().

42. В любое время любого Дня идите в Zora Hall и входите в комнату Lulu (последняя дверь). 

Превращайтесь здесь в Goron’a и поговорите внутри с торговцем Deku Scrub. Дайте ему Mountain Title Deed (который нужно заблаговременно получить в последовательности обменов), чтобы завладеть цветочным бутоном. 

Превращайтесь в Deku Scrub и используйте цветочный бутон, чтобы добраться до Piece of Heart наверху в комнате.

43. После победы над боссом в темнице Great Bay Temple с 7 часов утра до 4 часов вечера любого Дня становится доступной еще одна мини-игра. Она находится к востоку от входа в Pinnacle Rock, и расположена на 6 маленьких островках. Немного южнее этих островков находится лодка, причаленная к берегу. Прыгайте на эту лодку и плывите к островкам. На самом большом из них есть пальма. Цепляйтесь за нее с помощью Hookshot, чтобы забраться на остров. 

Теперь поговорите с рыбаком здесь, заплатите ему 20 рупий и начинайте игру. Суть игры в следующем.

Вы окажетесь на центральном островке. На четырех островках вокруг находятся факелы. Когда на каком-либо из них зажигается факел, Вам нужно прыгнуть на этот островок. За один такой прыжок Вы получаете 1 очко. Чтобы получить Piece of Heart, нужно набрать 20 или более очков за 2 минуты.

Stone Tower

44. Ночью второго Дня идите на Ikana Graveyard. Наденьте Captain's Hat и поговорите со Stalchildren (это скелеты), которые бродят вокруг каменной плиты. Отдайте им приказ открыть плиту и прыгайте в образовавшееся отверстие. 

Внизу прыгайте на ближайший выступ. Проходите сквозь иллюзорную стену и входите в дверь. В следующей комнате используйте Lens of Truth, чтобы разглядеть всех врагов. Уничтожив их, найдите в другом конце комнаты стену, которую можно взорвать бомбой (постучите по ней мечом – она издаст необычный звук). Взрывайте стену и входите в дверь за ней. 

В этой комнате уничтожьте врага Iron Knuckle, чтобы появился сундук, содержащий Piece of Heart.

45. В любое время любого Дня идите в Ikana Canyon и найдите здесь торговца Deku Scrub (в правой части каньона).

Отдайте ему Ocean Title Deed (который, соответственно, нужно было заблаговременно приобрести в последовательности обменов) в обмен на цветочный бутон Deku. Забирайтесь в бутон и летите по направлению к Piece of Heart.

46. В любое время любого Дня войдите в дом в северо-западной части Ikana Canyon. Заплатите владельцу 30 рупий за возможность пройти испытание. Вам нужно будет уничтожить 4 привидений за 3 минуты, чтобы получить Piece of Heart.

47. В любое время любого Дня идите в Ancient Castle of Ikana. Выбирайтесь на крышу замка. Вы увидите Piece of Heart на одной из колонн. Чтобы взять его, нужно отключить пламя на других колоннах, которое преграждает путь. Стреляйте в переключатель в виде кристалла и огонь исчезнет. Теперь прыгайте по колоннам и берите свой приз.

48. После победы над боссом в темнице Stone Tower Temple возвращайтесь на реку в Ikana Canyon и плывите по ней в западном направлении до самого конца. За водопадом находится проход. Выбирайтесь из воды и входите в пещеру. Выпускайте Light Arrow (световую стрелу) в символ солнца над дверью и входите внутрь. 
Внутри есть 4 туннеля, проход в каждый из которых доступен в зависимости от того, сколько полных сердец (Heart Container) у Вас есть. Уничтожайте мини-боссов в каждом из 4-х проходов, чтобы получить в качестве приза Piece of Heart.

Moon

49. Найдите ребенка с маской Twinmold на лице. Дайте ему 4 любых своих маски, чтобы попасть в мини-темницу. Пройдите мини-темницу, в конце которой возьмите Piece of Heart.

50. Найдите ребенка с маской Odolwa на лице. Дайте ему 1 любую из своих масок, чтобы попасть в мини-темницу. Перед выходом из мини-темницы пролетите из цветочного бутона в правый дальний угол, в котором находится Piece of Heart.

51. Найдите ребенка с маской Goht на лице. Дайте ему 2 любых своих маски, чтобы попасть в мини-темницу. Превращайтесь в Goron’а и катитесь на огромной скорости до первых двух сундуков. Рикошетом Вас отбросит влево. Продолжайте движение, пока не доберетесь до двух зеленых горшков. От этих горшков продолжайте движение вперед, а затем поворачивайте направо вручную (без рикошета). После приземления катитесь вновь вправо, затем поверните слегка налево. Вновь после приземления поворачивайте налево. Аккуратно прокатитесь по узкому проходу до очередных сундуков, которые рикошетом скорректируют Вас в нужном направлении. Приземлившись, берите Piece of Heart.

52. Отдайте четвертому ребенку с маской Gyorg на лице еще 3 любых своих маски, чтобы войти в последнюю мини-темницу. Прыгайте в воду и плывите по туннелю. На развилках поворачивайте в следующих направлениях: влево, влево, вправо и еще раз влево. Берите четвертый на Луне (и последний в игре)  Piece of Heart.
Боссы

(тактика боя)

Имя босса: Masked Jungle Warrior Odolwa
Название темницы: Woodfall Temple
Тактика боя: В начале боя босс начнет бегать по всей комнате, пытаясь атаковать мечом. Через некоторое время он призовет к себе на помощь врагов поменьше. Уничтожайте их, чтобы пополнить запасы энергии с помощью сердечек, которые от них останутся. Стреляйте в босса стрелой – он будет парализован на время. В этот момент атакуйте его мечом. Повторите эту процедуру несколько раз. В конце боя он начнет двигаться быстрее. Избегайте его атак, выпускайте в него стрелу и добивайте мечом до полной победы. 

* Примечание: с использование маски Fierce Deity’s Mask потребуется всего 3 удара мечом, чтобы победить этого босса.

Имя босса: Masked Mechanical Monster Goht

Название темницы: Snowhead Temple
Тактика боя: против этого быкоподобного чудовища Link’у предстоит сражаться в облике Goron’а. Босс быстро бегает по периметру круглого замкнутого коридора. Ваша задача разогнаться как можно быстрее, чтобы на спине у Link’а появились металлические шипы. Догоняйте босса и бейте его этими шипами по любому месту. Если монстр упадет от Ваших ударов, добивайте его в ручную, затем вновь разгоняйтесь и догоняйте его. Старайтесь держаться центра коридора во время движения, так как камни сверху всегда падают по краям, но не по центру. Избегайте столкновения с бомбой или с электрическим зарядом, которые выпускает босс. В случае нехватки магии, собирайте зеленые горшки по дороге. Продолжайте наносить вред боссу до скорой победы.

* Примечание: если у Вас есть Fierce Deity’s Mask, то можно использовать ее в тот момент, когда босс упадет от Ваших атак. Это значительно ускорит развязку боя.

Имя босса: Gargantuan Masked Fish Gyorg
Название темницы: Great Bay Temple
Тактика боя: Это очень легкий босс. Пожалуй, самый легкий из всех боссов игры. Тактика боя с ним достаточно проста. Становитесь на край платформы и берите эту рыбу на прицел. Выпускайте в его обычную стрелу. От выстрела он издаст звук, похожий на отрыжку после хорошего обеда. Затем быстро перевоплощайтесь в Zora и ныряйте в воду к боссу. Бейте его электрическим зарядом (это делается той же кнопкой, которой Вы держите щит). Повторите эту процедуру всего 5 раз, и незабываемый запах ухи будет исходить из динамиков телевизора (. 

* Примечание: в Интернете бытует мнение (среди американских подростков с уровнем IQ ниже 0), что этот босс очень сложен. Не верьте! Даю магическую формулу: стрела - электрический заряд, стрела – заряд. 5 раз. Запомните эту цифру – 5 раз. Ни 6, ни 7, и даже ни 12, а всего лишь 5 раз. И – уха… (!

Имя босса: Giant Masked Insect Twinmold
Название темницы: Stone Tower Temple
Тактика боя: Это два огромных насекомых – эдакие гипертрофированные сороконожки. Уязвимыми местами являются головы и хвосты, именно сюда нужно бить мечом что есть мочи. Надевайте Giant’s Mask, чтобы стать такого же размера, как и босс, и приступайте к бою. Все очень просто - нужно лишь попадать мечом по уязвимым местам. В случае нехватки магии, подбирайте зеленые горшки, которые остаются от разрушенных камней. Желательно иметь при себе пару бутылок с зеленым снадобьем.

* Примечание: купите за 200 рупий в Milk Bar бутылку молока Chateau Romani – Вы получите безграничную магию, пока не переместитесь во времени в 1-й День.

Имя босса: Majora's Mask
Местонахождение: На луне

Тактика боя: Итак, это первая стадия последнего босса игры. Если у Вас есть Fierce Deity's Mask – не стесняйтесь, надевайте и в путь. Majora's Mask начнет летать по всей комнате. Избегайте столкновения с ней и бейте мечом, когда она остановится. После нескольких ударов к бою подключатся те маски, которые остались после четырех боссов темниц. Рубите их мечом, а затем опять переключайтесь на Majora's Mask. После небольшого количества ударов бой перейдет во вторую стадию. У маски вырастут руки, ноги и голова, а также название с привычного «Majora’s Mask» сменится на «Majora's Incarnation».

* Примечание: обратите внимание, что во время этого боя те же самые изменения происходят на наклейке на картридже, на коробке для картриджа и даже в инструкции к игре!!! (.

Имя босса: Majora's Incarnation
Местонахождение: Там же

Тактика боя: Во второй стадии боя босс начнет бегать по комнате очень быстро, да еще при этом и танцевать как ненормальный. Старайтесь уклониться от энергетических шариков, который он будет выпускать, берите его на прицел и бейте мечом. Когда он упадет от удара, подбегайте и добивайте мечом как можно больше раз. Повторяйте процедуру до наступления третьей стадии…

* Примечание: нет примечаний.

Имя босса: Majora's Wrath
Местонахождение: см. выше
Тактика боя: Проще некуда. Снимайте Fierce Deity's Mask, выпускайте в эту нечисть световую стрелу, надевайте Fierce Deity's Mask, бейте мечом. Повторите.

* Примечание: не выключайте игровую консоль, дабы посмотреть финальную заставку, а иначе для чего Вы все это делали? (.
